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Kurallarin Felsefesi
ve Ruhu

Futbol, diinyadaki en biiylik spordur. Her iilkede ve bir¢ok farkl seviyede
oynanir. Oyun Kurallari, FIFA Diinya Kupas1™ Finalinden, uzak bir kdyde kii¢iik
cocuklar arasindaki bir oyuna kadar, diinyanin her yerinde aynidir.

Oyun Kurallarinin diinya ¢apinda tiim konfederasyon, iilke, sehir ve koyde
oynanan her bir mag i¢in ayni olmasi, korunmasi gereken 6nemli bir giictiir.
Bu ayrica her yerde futbolun iyiligi i¢cin kullanilmasi gereken bir firsattir.

Futbol, oyuna adalet getiren kurallara sahip olmalidir. Futbolu giizel kilan,
onun adil olmasidir. Bu oyun ‘ruhunun’ vazgecilmez bir 6zelligidir. En glizel
maglar, hakeme nadiren ihtiya¢ duyulan ve oyuncularin birbirlerine, mag
gorevlilerine ve kurallara saygili olduklar1 maglardir.

Kurallarin biitiinliigii ve onlar1 uygulayan hakemler her zaman korunmali ve
saygl duyulmalidir. Tiim yetkililerin, 6zellikle teknik direktorler ve takim
kaptanlarinin, hakemlere ve verdikleri kararlara karsi saygi duyulmasi
konusunda oyuna karsi acik sorumluluklari vardir.
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Kural Degisikliklerinin
Yonetimi

Ilk evrensel futbol kurallar1 1863 ve 1886’da hazirlandi. Uluslararasi Futbol Birligi
Kurulu (IFAB), dort Britanya Futbol federasyonu (ingiltere Futbol Federasyonu,
Iskocya Futbol Federasyonu, Galler Futbol Federasyonu ve Irlanda Futbol
Federasyonu) tarafindan Futbol Oyun Kurallarini tek basina gelistirme ve koruma
yetkisine sahip diinya ¢apinda bir organizasyon olarak kuruldu. FIFA, 1913’te
IFAB’a katildi.

Degistirilecek bir Kural i¢in, yapilacak degisikligin oyuna getirecegi fayda
konusunda IFAB’in ikna edilmesi gerekir. Bu, potansiyel degisimin genellikle test
edilecegi anlamina gelir. Onerilen her degisiklikte, odak noktasi adalet, diiriistliik,
saygl, glivenlik, katilimcilarin memnuniyeti ve teknolojinin oyuna nasil fayda
saglayacagl olmalidir. Kurallar, ayni zamanda ge¢mis deneyimlerine ve yeteneklerine
bakilmaksizin her katilimciyi tesvik etmelidir.

Kazalar olmasina ragmen, kurallar oyunu olabildigince giivenli hale getirmelidir.
Bu durum oyuncularin rakiplerine saygi gostermelerini gerektirir ve hakemler de
cok agresif ve tehlikeli oynayan oyuncularla gii¢lii bir sekilde basa ¢ikarak giivenli
bir ortam yaratmalidirlar. Kurallar disiplin ifadelerinde tehlikeli oyunun kabul
edilemez oldugunu somutlastirmistir, 6rnegin “kontrolsiiz miidahale” (ihtar = sar1
kart / SK) ve “rakip oyuncunun sagligini tehlikeye diisiirme” veya “asir1 gii¢
kullanma” (ihrag¢ = kirmizi kart / KK).



Futbol seyirciler, taraftarlar ve yoneticiler vb. kadar oyuncular, hakemler, teknik
direktorler icin de gekici ve eglenceli olmalidir. Kurallar, futbolda yer almak
isteyen ve futbola katilmaktan zevk alan her yastan, irktan, dinden, kiltiirden,
etnik kékenden, cinsiyetten, cinsel egilimden, engelli vb. insanlar i¢in oyunu gekici
ve zevkli kilmaya yardimci olmalidir.

Futbol Kurallar1 diger takim sporlari ile karsilastirildiginda goreceli olarak basittir,
ancak pek ¢ok durum ‘subjektif’ ve hakemler de insan oldugundan (dolayisiyla hata
yaptiklarindan), bazi kararlar kaginilmaz olarak fikir ¢catigsmasina ve tartismaya
neden olacaktir. Bazi insanlar i¢in bu tartismalar oyunun zevkinin ve ¢ekiciliginin
parcgasidir ancak kararlar dogru da yanlis da olsa, oyunun “ruhu” hakemlerin
kararlarina her zaman saygi duyulmasini gerektirir.

Kurallar, olast her durumu ele alamaz, bu nedenle kurallarda dogrudan karsilig
olmayan durumlarda, IFAB, hakemlerin oyunun “ruhunu” dikkate alarak karar
vermelerini beklemektedir. Bu ¢cogu kez “futbol ne ister/bekler?” sorusunun
sorulmasini igerir.

IFAB, Kurallardaki degisikliklerin her seviye futbolda ve diinyanin her kdsesinde
futbola fayda getirmesi i¢in kiiresel futbol ailesi ile etkilesimde olmaya devam
edecektir ve boylelikle oyunun biitiinliigiine, kurallara ve hakemlere saygi
duyulacak, deger verilecek ve korunacaktir.
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Kurallarin 2020/27
Revizyonunun
Arka Plani

IFAB, tarihinin en genis ve kapsamli Kural degisikligi stirecine 2016/17 Oyun
Kurallar1 revizyonu ile basladi. Amag, Kurallar1 daha net, daha erisilebilir hale
getirmek ve modern oyunun ihtiyaglarini her diizeyde yansitabilmeyi saglamakti.

Kurallar sadece hakemler icin degil oyuna dahil olan herkes i¢indir, bu nedenle
yapilan degisikliklerin ¢ogu diinyanin tamamindaki bireyler, gruplar ve ulusal
federasyonlar tarafindan yapilan éneriler sonucunda futbolun tiim paydaslarimin
kurallarin gelisimine katkida bulunmasini saglamak i¢in IFAB'1n Futbol ve Teknik
Danisma Panelleri tarafindan gézden gegirilerek yapilmistir.

Yapilan son degisiklikler, 2016/17 revizyonunda var olan ilkeleri genisletmis ve
‘play fair!” (“adil oyna!”) stratejisinde belirtildigi gibi, oyunun ¢ekiciligini ve
davranis seviyelerini iyilestirmeye ¢alismigtir.

Mart 2018'de IFAB Yillik Genel Kurul Toplantisinda, video yardimci hakemlerin
(VAR) kullanimini onayladi. VAR kullanimi profesyonel futbolda 100 y1li agkin
stiredir yapilan en biiyiik devrim olmustur. Futbolda, teknolojinin oyunun
kesintisiz akisini ve duygusunu bozmadan karar verme siirecine yardimci olup
olamayacagin gérmek icin yapilan deneysel adimlarin yillardir tartisildig:
diistiniliirse, bu dikkat cekecek derecede hizli bir “devrimdir”.

ik VAR mag1 12 Agustos 2016'da New Jersey, NY, ABD'de gerceklesti ve dikkate
deger bir sekilde, sadece 23 ay sonra VAR’lar Moskova’da 2018 FIFA Diinya
Kupas1™ finalinde kullanildi. Futbolda ¢ok sayida karar subjektif oldugu i¢in,
VAR'lar asla her “tartismay1” ¢6zmeyecektir, ancak diinyanin biytik iilkelerinin



¢ogunun benimsemesi, futbolun VAR'larin daha fazla adalet getirdigine ve oyuncu
davranisini iyilestirdigine inandigini géstermektedir.

2019/20 Kural degisiklikleri, oyunun oynanma seklini ve imajini dogrudan ve
olumlu bicimde etkilemistir. Ornegin;

kale vuruslarinda artik topun ceza alanini terk etmesine gerek kalmadan
oynanabilmesi oyunu daha yapici hale getirmistir;

hiicum oyuncularinin savunma ‘barajinda’ durmasina izin verilmemesi, karmasa
ve catismay1 engelledigi gibi vurusun geg¢ kullanilmasini da ortadan kaldirmistir;
yeni hakem atis1 yontemi, yeniden baslamay1 hizlandirmis ve 6nceden meydana
gelen adaletsizligi ortadan kaldirmistir.

2020/21 degisiklikleri nispeten azdir ve ¢ogunlukla agiklamadan ibarettir ¢iinki
Kurallardaki biiyiik revizyonlar tamamlanmistir. Temel degisiklikler sdyledir:

Elle oynama - kol (elle oynama var) ile omuz (elle oynama yok) arasindaki sinir
tanimlanmistir ve kazara elle oynama ihlalleri tanimi daha agik hale getirilmistir.
Eger bir penalti vurusu kaleye isabet etmezse veya kale direklerinden geri
donerse, kaleci, vurusu yapan oyuncuyu agike¢a etkilemedigi siirece, ihlal
nedeniyle cezalandirilmaz.

Penalti vurusu sirasinda kaleci ilk ihlali i¢in uyarilir ve devamindaki diger
ihlali(leri) i¢in ihtar (sar1 kart) gosterilir.

ihtarlar, penalti noktasindan yapilan vuruslara tasinmazlar.

VAR'1n kullanildig1 maglarda, eger incelenen karar subjektif ise “sahada
inceleme” yapilacagina dair bir beklenti vardir, 6rn. hakem goriintiileri hakem
inceleme alaninda tekrar izleyecektir.
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IFAB, 6nemli Kural degisikliklerini denemeye devam edecek ve dntimiizdeki y1l
kafa yaralanmasi ve beyin sarsintisi ge¢irmis veya gegirme ihtimali olan bir
oyuncu i¢in 6zel oyuncu degisikligi prosediirleri denenmeye baslayacaktir.






Gelecek

2017-22 i¢in IFAB ‘play fair!” (adil oyna!) stratejisi, 6nerilen degisikliklerin oyunun
yararina olup olmadigini gormek adina bu degisiklikleri incelemek ve degerlendirmek
icin belirlenmistir. Bu strateji futbol diinyasinda iyi karsilandi ve ti¢ 6nemli alana
odaklanmasi gii¢lii bir sekilde onaylandi:

¢ Adalet ve diiriistliik
« onerilen degisiklik, oyunun, oyun alanindaki adalet ve diiriistliginii
gliclendirecek mi?
¢ Evrensellik ve kapsayicilik
e Onerilen degisiklik diinyadaki tiim seviyelerde futbolun yararina olacak m1?
« onerilen degisiklik insanlarin ge¢mislerine ve becerilerine bakilmaksizin
futbola katilmalarini ve zevk almalarini cesaretlendirecek mi?
* Teknolojinin geligimi

« dnerilen degisiklik oyuna pozitif etki edecek mi?

IFAB, 2020/21 siiresince, uzman kurullari ile birlikte ¢alisarak, oyuncu davranisini ve
kaptanin roliiniin potansiyel olarak artirilmasini da igeren Kurallarla ilgili baz1 6nemli
konu basliklarinda genis dl¢iide goriis alisverisinde bulunmaya devam edecektir.

IFAB, adalet, evrensellik, kapsayicilik ve teknolojiye odaklanarak diinyanin her
yerindeki oyun alanlarinda daha iyi bir oyunu tesvik etmek icin Kurallar gelistirmeye
devam edecektir.

Son yillarda meydana gelen 6nemli Kural degisiklikleri, oynama siiresinin, adaletin ve
oyunun cekiciliginin arttirilmasina biiyiik katki saglamaya baslamistir. VAR'larin
etkisiyle birlikte, oyuncu davranisinin da gelismeye devam etmesi beklenmektedir.
Biitiin bunlar, oyunu oynamayy, izlemeyi ve hakemlik yapmay1 daha zevkli hale
getirecektir.



IFAB diinyanin her yerindeki insanlar ile iletisime gegmekten ¢ok biiytik keyif
almaktadir ve Oyun Kurallariyla ilgili 6neriler ve sorular almaktan her zaman
memnuniyet duymakta ve ilgi gdstermektedir. Bu dogrultuda son zamanlarda
uygulanan Kural degisikliklerinin bir¢ogu diinyanin farkli yerlerindeki insanlarin
tavsiyelerinden gelmistir.

Gelecekte daha kolay ve kapsamli sekilde iletisime gegmeyi umuyoruz, bu nedenle
ayrintilar igin liitfen web sitemizi ziyaret ediniz: www.theifab.com

Lutfen onerilerinizi, fikirlerinizi ve sorularinizi géndermeye devam edin:
lawenquiries@theifab.com
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Resmi diller
IFAB Oyun Kurallarini ingilizce, Fransizca, Almanca ve ispanyolca yayimlamaktadir.
Eger ifade tarzinda bir farklilik varsa, Ingilizce metin gegerlidir.

Diger diller

Oyun Kurallarini terciime eden Ulusal Futbol Federasyonlari, Kurallarin
2020/21 striminiin sablonunu IFAB’la irtibat kurarak elde edebilir:
info@theifab.com.

Bu formati kullanarak Oyun Kurallarini terctime eden Ulusal Futbol Federasyonlari,
IFAB’a bir kopyasini gondermeye davet edilmektedir (6n kapakta Ulusal Futbol
Federasyonu’nun resmi ¢evirisi oldugu agikea belirtilmelidir), boylece baskalarinin
kullanmasi icin IFAB internet sitesinde yayimlayabilir.

Kurallarin Uygulanmasi

IFAB tarafindan izin verilen degisiklikler disinda, ayni kurallar, her
konfederasyonun, tilkenin, sehrin ve koytin biitiin mag¢larinda uygulanir.
(‘Kural Degisiklikleri'ne bakiniz). Kurallar, [FAB’1n izni olmadan uyarlanamaz
veya degistirilemez.

Hakemlere ve diger katilimcilara egitim verenler sunu vurgulamalidir:

e Hakemler, adil ve giivenli bir mag¢ ortami saglamak i¢in Kurallari oyunun
‘ruhu’ kapsaminda uygulamalidir.

e Herkes hakemlere ve verdikleri kararlara saygili olmalidir. Hakemlerin de
insan oldugu ve hata yapabilecekleri unutulmamalidir.

Oyuncularin oyunun imajiyla ilgili bliytik bir sorumlulugu vardir ve takim
kaptani, Kurallara ve hakemlerin kararlarina saygi duyulmasini saglamaya
yardimci olmak i¢in dnemli bir rol oynamalidir.

Anahtar

Ana Kural degisikliklerinin alt1 sariyla c¢izilmis ve kenar boslugunda
vurgulanmistir. Editoryal degisikliklerinin alt1 cizilidir.

SK = sar1 kart (ihtar); KK = kirmizi kart (oyundan ihrag).
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Oyun Kurallarinin evrenselligi, oyunun 6ziinde diinyanin her yerinde ve her
seviyesinde ayni oldugu anlamina gelmektedir. Kurallar, oyunun oynandig:
yerde ‘adil’ ve giivenli bir ortam yaratmanin yani sira, katilimi ve zevk almay1
da tesvik etmelidir.

Tarihsel olarak, IFAB, ulusal futbol federasyonlarina, futbolun belirli kategorilerindeki
‘organizasyonel’ kurallar1 degistirmede bir miktar esneklik saglamistir. Bununla
birlikte, IFAB, ulusal futbol federasyonlarina, eger kendi tilkelerinde futbola katki
saglayacaksa futbolun diizenlenme sekillerini degistirmek i¢in daha fazla segenek
verilmesi gerektigine kuvvetli bir sekilde inanmaktadir.

Oyunun nasil oynandigi ve yonetildigi, FIFA Diinya Kupasi finalinden en kiigtik
kéyde oynanan maglara kadar, diinyanin her yerinde ayni sekilde olmalidir.
Bununla birlikte, oyunun ne kadar stirecegi, ka¢g oyuncunun yer alacagi ve bazi
uygun olmayan davranislarin nasil cezalandirilacag iilkenin yerel futbolunun
ihtiyaclarina gore belirlenmelidir.

Sonug olarak, IFAB’'In 3 Mart 2017 tarihinde Londra’da diizenlenen 131. Yillik
Genel Kurul Toplantisinda, Ulusal Futbol Federasyonlarina (ve konfederasyonlar
ve FIFA’ya) Futbol i¢in Oyun Kurallar1 konusunda asagidaki sorumlu olduklar:
organizasyonel alanlarin tamamini ya da bir kismini degistirme hakki taninmasi
konusunda oy birligi ile karar verildi:

Gengler, veteranlar, engelliler ve grassroots futbolu icin:

e oyun alaninin boyutlari

e topun boyutu, agirligl ve malzemesi

e kale direkleri arasindaki genislik ve iist diregin yerden ytiksekligi

e oyunun iki devresinin (esit olacak sekilde) siiresi (ve ekstra siirenin iki
esit devresinin)

e tekrar degistirilebilir oyuncunun kullanilmasi

e bazi/tiim ihtarlar (Sar1 Kartlar) i¢in gecici oyun dis1 birakma (sin bins)
kullanimi
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En iist seviyedeki kuliiplerin 1.takimlari veya ‘A’ milli takimlar hari¢ her
seviyedeki miisabakalar icin:

¢ en fazla oyuncu degisikligi sayisinin Ulusal Futbol Federasyonu,
Konfederasyonu ve FIFA tarafindan belirlenecegi gengler futbolu harig,
her bir takima en ¢ok bes oyuncu degisikligi hakk: verilmistir.

Buna ek olarak, Ulusal Futbol Federasyonlarin kendi yerel futbol liglerini
iyilestirmesi ve gelistirmesi icin IFAB, Yillik Genel Kurul Toplantisinda,
futbolun “kategorileri” konusunda asagidaki kararlar1 onaylamistir:

» kadin futbolu artik ayr1 bir kategori degildir ve erkek futbolu ile ayni statiiye
sahiptir

¢ gengler ve veteranlar i¢in yas sinir1 kaldirilmistir- Ulusal Futbol Federasyonlari,
konfederasyonlar ve FIFA, bu kategoriler icin yas sinirlamalarina karar verme
esnekligine sahiptir

e her bir Ulusal Futbol Federasyonu, en diisiik futbol diizeyindeki hangi liglerin
“grassroot futbolu” olarak tanimlanacagini belirleyecektir

Diger degisiklikler icin izin

Ulusal Futbol Federasyonlari, farkl ligler icin farkh degisiklikleri onaylama
secenegine sahiptir - degisikliklerin evrensel olarak uygulanmasi veya
tiiminiin uygulanmasi gerekli degildir. Bununla birlikte, IFAB’In izni
olmadan herhangi baska bir degisiklik kabul edilemez.

Ulusal Futbol Federasyonlarinin, bu degisikliklerin kullanimi ve hangi seviyelerde
kullanildigi ile ilgili IFAB’1 bilgilendirmesi istenmektedir, ¢iinkii bu bilgiler ve
ozellikle degisikliklerin kullaniliyor olma nedenleri, IFAB’1n diger ulusal
federasyonlarda futbolun gelisimine yardimci olmak lizere paylasabilecegi
fikirleri/stratejileri belirleyebilir.

[FAB, futbolun diinya ¢apinda gelisimi i¢in katilimi artirabilecek, futbolu daha
ilgi cekici yapabilecek ve tanitacak diger potansiyel degisiklikleri duymaya da
oldukea ilgilidir.
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Legici Oyun Digl Birakma
'cin Rehber (sin bins)

IFAB, 3 Mart 2017 tarihinde Londra’da gerceklestirilen 131. Yillik Genel Kurul
Toplantisinda, gengler, veteranlar, engelliler ve grassroot futbolunda tiim veya
bazi ihtarlar/sar1 kartlar (SKlar) i¢in gecici oyun disi birakma (sin bins)
uygulanmasinin ulusal federasyonlarin, konfederasyonlarin veya FIFA'nin,
hangisi uygun ise, onayina tabi oldugunu kabul etmistir.

Gegici oyun digi birakma igin referans agagidakilerde bulunur:
Kural 5- Hakem (Yetkiler ve gorevler):

Disiplin cezalan

Hakemin, devre arasi, uzatma devreleri ve penalti noktasindan yapilan
vuruslar da dahil olmak tizere magin baslangicinda oyun alanina girdigi andan
mag bitimine kadar sar1 veya kirmizi kart gdstermeye ve miisabaka talimatlari
izin veriyorsa bir oyuncuyu gecici oyun dis1 birakmaya yetkisi vardir.

Gegici oyun dis1 birakma, bir oyuncunun ihtar gerektiren bir ihlal yapmasi halinde,
oyunun bir sonraki par¢asindan derhal, gegici olarak uzaklastirilmasidir. Bunun
felsefesi, "aninda cezalandirmanin” ihlali yapan oyuncunun ve potansiyel
olarak takiminin davraniglari tizerinde belirgin ve derhal olumlu bir etki
saglayabilecek olmasidir.

Ulusal Futbol Federasyonu, konfederasyon ya da FIFA gecici oyun dis1 birakma
protokoliinii asagidaki ilkeler kapsaminda onaylamalidir:

Sadece oyuncular
¢ Gegici oyun dis1 birakma tiim oyunculara uygulanir (kaleciler dahil) ancak

ihtarlik (SK) ihlaller yapan yedek oyuncu veya degistirilmis oyunculara
uygulanamaz.



Hakemin isareti

¢ Hakem gecici oyun dis1 birakmayi belirtmek i¢in sar1 kart (SK) gosterir ve
sonra her iki kolu ile gecici oyun dis1 birakma alanini (genellikle oyuncunun
teknik alani) acgikga isaret eder.

Gegici Oyun Digi Birakma Siiresi

¢ Gecici oyun dis1 birakma stiresi tiim ihlaller icin aynidir

¢ Gecici oyun disi birakma siiresi, toplam oyun siiresinin %10’u ile 15’i
araliginda olmalidir. (6rnegin, 90 dakikalik magta 10 dakika, 80 dakikalik
magcta 8 dakika)

e Gegici oyun dis1 birakma stiresi, oyuncunun sahayi terk etmesinden sonra
oyun tekrar basladiginda baslar

¢ Hakem, gecici oyun dis1 birakma siiresi icinde oyunun durmasi durumunda,
devre sonuna ilave edilmesine izin verilen uzatma siiresine dahil, (6rnegin,
oyuncu degisikligi, yaralanma vb.) herhangi kayip zamani gecici oyun dis1
birakma siiresine eklemelidir

» Miisabaka talimati, gecici oyun dis1 birakma siiresinde hakeme kimin
yardimci olacagina karar vermelidir. Bu, temsilci, 4. Hakem, tarafsiz yardimci
hakem sorumlulugu olabilecegi gibi, tam tersine bir takim gorevlisi de olabilir

¢ Gecici oyun disi birakma siiresi tamamlandiginda, oyuncu top oyundayken
bile hakemin izni ile tag ¢izgisinden oyuna donebilir

¢ Oyuncunun ne zaman geri donebilecegine dair nihai karar hakemindir

¢ Gegici oyun dis1 birakilmis oyuncu, gegici oyun dis1 birakma siiresi sonuna
kadar degistirilemez (eger takim tiim izin verilen yedek oyunculari
kullanmamigsa)

e Eger gecici oyun dis1 birakma siiresi ilk devre sonuna kadar tamamlanmazsa
(veya uzatma devreleri oynanacaksa ikinci yarinin sonunda) gecici oyun disi
birakma siiresinin kalan kismi ikinci devrenin basindan itibaren devam eder
(uzatma devresi baslangici)

e Mag¢in sonunda, gecici oyun disi birakmasi hala devam eden oyuncunun
penalti noktasindan yapilan vuruslarda yer almasina izin verilir
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Gegici Oyun Digi Birakma Alani

¢ Gegici oyun dis1 birakilmis oyuncu, eger 1sinmiyorsa (yedek oyuncu ile ayni
sartlarda), teknik alan igerisinde (mevcutsa) ya da takimin antrenorii/teknik
ekibi ile birlikte kalmalidir.

Gegici Oyun Digi Birakma Sirasindaki ihlaller

» Gecici oyun disi birakilmis bir oyuncu, gegici oyun dis1 birakma stiresinde
ihtar (SK) veya ihrag¢ (KK) gerektiren bir ihlal yaparsa, macta bir daha yer
almayacaktir ve degistirilemez veya yerine baska bir oyuncu alinamaz.

ilave disiplin cezalari

¢ Miisabaka yonetmelikleri/Ulusal Futbol Federasyonlari gecici oyun dis1 birakma
larin ilgili makamlara rapor edilmesi gerekip gerekmedigine ve érnegin ihtarlar
da (SKlar) oldugu gibi gegici oyun dis1 birakma say1 toplamlarina gore ilave
disiplin cezasi verilip verilmeyecegine karar verecektir.

Gegici oyun digi birakma sistemleri

Ligler asagidaki gecici oyun dis1 birakma sistemlerinden birini kullanabilirler:

e Sistem A- tiim ihtarlar (SKlar) igin
e Sistem B- tiim degil ancak bazi ihtarlar (SKlar) i¢in

Sistem A- tiim ihtarlar (SKlar) icin gegici oyun digi birakma

e Tiim ihtarlar (SKlar) gecici oyun dis1 birakma ile cezalandirilir.
e Ayni mag icerisinde ikinci kez ihtar (SK) alan oyuncu:

« ikinci kez gecici oyun disi birakilma alir ve magin daha sonraki bliimiinde
yer alamaz.

e Eger oyuncunun takimi maksimum sayida oyuncu degisikligi kullanmamissa,
ikinci gecici oyun dis1 birakma siiresi sonunda yedek oyuncu ile degistirilebilir
(bunun nedeni takimin zaten 2 kez gecici oyun dis1 birakma siiresince ilgili
oyuncu olmadan oynayarak cezalandirilmis olmasidir.)



Sistem B - tiim degil ancak bazi ihtarlar (SKlar) i¢in gegici oyun disi birakma*

o Onceden tanimlanmis ihtar (SK) gerektiren ihlaller listesi gecici oyun dis1
birakma ile cezalandirilacaktir.

e Diger tlim ihtar gerektiren ihlaller ihtar (SK) ile cezalandirilir.

e Gecici oyun dis1 birakilmis bir oyuncu daha sonra ihtar (SK) alirsa oyuna
devam eder.

o ihtar (SK) almis bir oyuncu daha sonra gecici oyun dis1 birakma alirsa, gegici
oyun dis1 birakma siiresi sonunda oynamaya devam eder.

e Ayni magta ikinci defa gegici oyun dis1 birakma cezasi alan bir oyuncu, gegici
oyun dis1 birakma stiresi tamamlandiktan sonra tekrar oyuna giremez.
Oyuncunun takimi eger maksimum sayida oyuncu degisikligi kullanmamissa,
ikinci gecici oyun dis1 birakma siiresi sonunda yedek oyuncu ile degistirilebilir
ancak oyuncu gegici olmayan bir ihtar (SK) da gérmiisse degistirilemez/yerine
baskasi alinamaz.

e Ayni magcta ikinci ihtar1 (SK) alan bir oyuncu ihrag edilecektir ve magin daha
sonraki bolimiinde yer alamaz ve degistirilemez.

*Bazi miisabaka yénetmelikleri gecici oyun dist birakmanin yalnizca uygunsuz
davranislarla ilgili ihtarlar kapsaminda kullanilmasini kabul edebilir, érnegin:

e Hakemi aldatma

e Rakip takimin oyunu tekrardan baslatmasini kasitli olarak geciktirme
¢ S6z veya hareketle itiraz

s Cekerek, tutarak, iterek ya da elle oynayarak umut vaat eden bir atagi

durdurma veya miidahale etme
e Penalti vurusunda vurusu kullanan oyuncunun kural disi yaniltmasi
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Tekrar Degistirilebilir
Oyuncular Icin Rehber

3 Mart 2017 tarihinde Londra’da gergeklestirilen IFAB’1n 131. Yillik Genel
Kurul Toplantisinda, gengler, veteranlar, engelliler ve grassroot futbolunda
tekrar degistirilebilir oyuncu uygulanmasinin (oyundan ¢ikan oyuncunun
tekrar oyuna girebilmesi) ulusal federasyonlarin, konfederasyonlarin veya
FIFA’nin, hangisi uygun ise, onayina tabi oldugu kabul edilmistir.

Tekrar degistirilebilir oyuncu degisikligi icin referans asagida bulunur:

Kural 3 - Oyuncular (Oyuncu Degisikligi Sayisi):
Tekrar Degistirilebilir Oyuncu Degisikligi

e Tekrar degistirilebilir oyuncu degisikliginin kullanilmasina sadece gengler,
veteranlar, engelliler ve grassroot futbolda Ulusal Futbol Federasyonu,
konfederasyon veya FIFA'nin anlasmasiyla izin verilir.

Bir "tekrar degistirilebilir oyuncu” oyunda oynamis ve degistirilmis (degistirilmis
oyuncu) ve sonradan magta baska bir oyuncu ile degistirilerek oyuna geri donen
oyuncudur.

Bir degistirilmis oyuncunun magta oyuna geri dénmesi disinda, Kural 3’tin diger
tiim hiikiimleri ve Oyun Kurallar1 tekrar degistirilebilir oyuncu i¢in uygulanir.
Ozellikle, Kural 3’de belirlenmis oyuncu degisikligi yéntemi takip edilmek
zorundadir.









1.

Oyun Alani

Oyun Alani Zemini

Alan zemini, miisabaka talimatlarinin izin verdigi dogal ve yapay malzemelerin

bir arada kullanilmasi (hibrit sistem) disinda, tamamen dogal veya eger
miisabaka talimatlari izin verirse, tamamen yapay olmalidir.

Yapay zeminlerin rengi yesil olmalidir.

Gerek FIFA’ya bagh ulusal futbol federasyonlarinin ulusal takimlari arasindaki
maglarda, gerekse uluslararasi kullip mag¢larinda yapay yiizeylerin kullanildig:

sahalarin, IFAB tarafindan 6zel izin verilmedikce, FIFA Futbol Cim Kalite
Programi kosullari veya Uluslararasi Yapay Cim Standardina uygun olmasi
gerekir.

Oyun Alaninin isaretlenmesi

Oyun alani dikdortgen seklinde olmali ve tehlike olusturmayacak sekilde
stirekli ¢izgilerle isaretlenmelidir; eger tehlikeli degil ise suni oyun alani
materyali dogal oyun alanlarinin isaretlenmesinde kullanilabilir. Bu ¢izgiler
sinirlarini belirledikleri alanlara dahildir.

Oyun alani lizerinde yalnizca Kural 1'de belirtilen ¢izgiler isaretlenir. Yapay
zeminlerin kullanilmasi durumunda, farkl ¢izgilere izin verilebilir ancak bu
cizgilerin farkli renkte ve futbol ¢izgilerinden agike¢a ayirt edilebilir olmalari
gereklidir.

iki uzun sinir ¢izgisi tag cizgileridir. Iki kisa cizgi kale cizgileridir.

Oyun alani her iki tag ¢izgisinin orta noktasini birlestiren bir yar1 alan ¢izgisi
ile iki yariya ayrilir.

Orta nokta yar1 alan ¢izgisinin orta noktasinda yer alir. 9.15 m (10 yds)
yaricapindaki bir daire ile ¢evrelenir.
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Oyun alani disina, kése yayindan 9.15 m (10 yarda) mesafede, kale ve tag
cizgilerine dik acili olacak bicimde isaretler konabilir.

Tim ¢izgiler ayni genislikte olmalidir ve ¢izgilerin genisligi 12 cm’den (5 ing)
fazla olmamalidir. Kale cizgileri, kale direkleri ve list direk ile ayni1 genislikte
olmalidir.

Eger bir oyuncu oyun alanina izin verilmeyen isaretler yaparsa, sportmenlik
dis1 davranistan dolay1 ihtar verilecektir. Eger hakem, bunun mag sirasinda
yapildigini fark ederse, top oyun dis1 oldugu zaman oyuncuya ihtar verir.

. Olciiler
Tac ¢izgisi kale ¢izgisinden uzun olmalidir.
o Uzunluk (tag ¢izgisi): ¢ Uzunluk (kale ¢izgisi):
Enaz 90 m (100 yds) En az 45 m (50 yds)
En fazla 120 m (130 yds) En fazla 90 m (100 yds)

. Uluslararasi Maclarda Olgiiler

o Uzunluk (tag ¢izgisi): e Uzunluk (kale ¢izgisi):
Enaz 100 m (110 yds) En az 64 m (70 yds)
En fazla 110 m (120 yds) En fazla 75 m (80 yds)

Yukarida verilen dlciiler araliginda kale ¢izgisi ve tag ¢izgisinin uzunlugunu
miisabaka talimati belirler.



min. 45 m (50 yds) / maks. 9 0 m (100 y(

kose alani
32 m (8 yds)

kale alani

L]
penalti noktasi

ceza alani

kése bayrak diregi (mecburi)

ceza yayi

yaricap
9.15m
(10 yds)
orta nokta orta cizgi

min. 90 m (100 yds) / maks. 120 m (130 yds)a

orta yuvarlak

tac cizgisi

9.15m
(10 yds)
stege bagli »
isaret

16.5m
(18yds)

—
16.5 m (18 yds) 5.5 m (6 yds) 9.15m (10 yds)

o Cizgiler, kapladiklar1 alana dahil olduklari i¢in dl¢iim, ¢izgilerin dis
kisimlarindan alinir.

¢ Penalti noktasi, noktanin merkezinden kale ¢izgisinin arka kenarina
dogru olgiilir.
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5. Kale alani
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Kale direklerinin her birinin i¢ kenarlarindan 5,5 m (6 yds) uzaklikta kale
cizgisine dik iki ¢izgi ¢izilir. Bu ¢izgiler oyun alanina dogru 5,5 m (6 yds) dik
uzatilir ve kale ¢izgisine paralel olarak ¢izilen bir ¢izgi ile birlestirilir. Bu
cizgiler ve kale ¢izgisiyle sinirlanan alan kale alanidir.

. Ceza alani
Kale direklerinin her birinin i¢ kenarlarindan 16,5 m (18 yds) uzaklikta kale
cizgisine dik iki ¢izgi cizilir. Bu ¢izgiler oyun alanina dogru 16,5 m (18 yds) dik
uzatilir ve kale cizgisine paralel olarak cizilen bir ¢izgi ile birlestirilir. Bu
cizgiler ve kale ¢izgisiyle sinirlanan alan, ceza alanidir.
Her bir ceza alani icerisinde, kale direklerinin orta noktasindan 11 m (12 yds)
uzaklikta bir penalti noktasi isaretlenir.
Ceza alan1 disina merkezi penalti noktasi olan 9,15 m. (10 yds) yarigapinda bir
daire yay1 ¢izilir.

. Kdse alani

Kose alani, her bir kése bayrak direginden itibaren oyun alani igine ¢izilen 1 m
(1 yd) yaricaph ceyrek daire yayi ¢izilerek belirlenir.

Kdse bayrak diregi mecburidir
Bayrak diregi 1,5 m (5 ft) yiiksekliginden
az olmayacaktir, ucu sivri olmayacaktir

l kose alani Cizgiler 12 cm (5 ing)
‘ yarigap 1 m (1yd) genisligini asmayacaktir




8.

9.

Bayrak Direkleri
Oyun alaninin her késesine en az 1,5 m (5 ft) uzunlugunda, ucu sivri olmayan
ve ucuna bayrak takilan bir bayrak diregi yerlestirilmelidir.

Bayrak direkleri, ayrica, orta saha ¢izgisinin her bir tarafinin bitiminde, tag
cizgisinden en az 1 m. (1 yd) disariya yerlestirilebilir.

Teknik Alan
Teknik alan, asagida ana hatlariyla belirtilen sekilde, takim gorevlileri ve yedek

oyuncular ve degistirilmis oyuncular i¢in diizenlenmis oturma yerleri olan

stadyumlarda oynanan maglarla ilgilidir:

» teknik alan, diizenlenen oturma yerlerinin her iki yanindan 1 m. (1 yd) yana
dogru ve tag ¢izgisinin 1m. (1 yd) yakinina kadar bir alan1 kapsamalidir

e alani belirlemek i¢in isaretleme yapilmalidir.

o teknik alanda bulunabilecek kisi sayis1 miisabaka talimatlarina gore belirlenir.

e teknik alanda bulunan Kisiler:

¢ miisabaka talimatlarina uygun olarak mag¢in baslamasindan 6nce belirlenir.

e sorumlu davranislar icinde bulunmalidirlar.

e 6rnegin; sakatlanmis bir oyuncunun durumunu degerlendirmek iizere
fizyoterapist/doktorun hakemin izniyle oyun alanina girmesi gibi 6zel

durumlar haricinde teknik alan sinirlari igerisinde kalmahdirlar.

e teknik alandan her seferinde yalniz bir kisinin taktik talimatlar verme yetkisi

vardir.
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Kaleler

Her bir kale ¢izgisinin ortasina bir kale yerlestirilir.

Kale, bayrak direklerinden esit uzaklikta dikey bicimde duran iki direk ile bu
direkleri birlestiren yatay bir st direkten olusur. Kale direkleri ve iist direk
onaylanmis materyallerden yapilmalidir. Sekilleri, kare, dikdoértgen, yuvarlak,
elips veya bu sekillerin bir kombinasyonu seklinde olmalidir ve direkler
oyuncular i¢in tehlike yaratmamalidir.

iki diregin i¢ kistmlarinin birbirine uzaklig1 7.32 m. (8 yds) ve {ist diregin alt
kisminin yerden yiiksekligi ise 2.44 m. (8 ft) olarak belirlenmistir.

Kale direklerinin kale ¢izgisine gére konumu grafiklere uygun olmalidir.

Kale direkleri ve kale tist diregi beyaz renk olmali ve 12 cm’yi (5 in¢) asmamak
kaydi ile ayn1 genislikte ve derinlikte olmalidir.

Eger kale Uist diregi yerinden ¢ikar veya kirilirsa, oyun kale iist diregi onarilincaya
veya eski yerine geri takilincaya kadar durdurulmalidir. Oyun tekrar bir hakem
atisi ile baslar. Eger kale tist diregi onarilamayacak durumda ise mag tatil edilmelidir.
Kale iist diregi bir iple veya herhangi bir esnek veya tehlike olusturabilecek bir
materyalle degistirilmemelidir.

Kale aglari, kaleye ve kale arkasindaki zemine diizgiince tutturulmak ve
kaleciye etki etmemek sartiyla takilabilir.

Giivenlik
Kaleler (portatif olanlar dahil) zemine sikica giivenli sekilde sabitlenmelidir.

Gol Cizgisi Teknolojisi (GLT)
Gol Cizgisi Teknolojisi sistemleri hakem kararini desteklemek i¢in gol olup
olmadiginin dogrulanmasi amaciyla kullanilabilir.

Gol Cizgisi Teknolojisinin kullanildig1 yerlerde, Gol Cizgisi Teknolojisi icin FIFA
Kalite Programi ve Oyun Kurallar: tarafindan sart kosulan teknik 6zelliklere uygun
olacak bigcimde kale cercevesinde degisiklikler yapilabilir. Gol Cizgisi Teknolojisinin
kullanim1 miisabaka talimatlaria uygun olmaldir.



2.44 m (8ft)

m
@ yn)

Kale direklerinin kale gizgisine gdre
konumu asagidaki gorseller ile
uyumlu olmalidir

732 m
]
732 m
732 m
732 m

41



12.

42

Gol Cizgisi Teknolojisi ilkeleri
Gol Cizgisi Teknolojisi sadece gol ¢izgisinde ve gol olup olmadigina karar
verilmesi gereken durumlarda kullanilir.

Gol olup olmadig sinyali aninda ve otomatik olarak bir saniye i¢inde Gol
Cizgisi Teknolojisi sistemi tarafindan yalnizca ma¢ hakemlerine (hakem
saatleri araciligiyla, titresim ve gorsel sinyal yoluyla) iletilmelidir.

Gol Cizgisi Teknolojisi Gereksinimleri ve Ozellikleri

Eger Gol Cizgisi Teknolojisi lig miisabakalarinda kullanilacak ise, miisabaka
organizatorleri sistemin asagida verilen standartlarin herhangi birinden
sertifikali oldugundan emin olmalidir:

« FIFA Quality PRO
« FIFA Quality
« IMS - INTERNATIONAL MATCH STANDARD

Bagimsiz bir test enstitiisii, GLT Test Kilavuzu i¢in farkl teknoloji saglayici
sistemlerinin dogrulugunu ve islevselligini, FIFA Kalite Programina gore
onaylamalidir. Eger teknoloji Test Kilavuzuna uygun bi¢imde ¢alismiyor ise,
hakem Gol Cizgisi Teknolojisini kullanmamali ve durumu yetkili mercilere
rapor etmelidir.

Gol Cizgisi Teknolojisinin kullanildig1 mag¢larda, hakem Gol Cizgisi Teknoloji-
si'nin islevselligini, Test Kilavuzunda belirtildigi gibi test etmelidir.

Ticari Reklam

Takimlarin oyun alanina giris anindan, devre arasinda oyun alanindan ayrilma-
larina ve tekrar oyun alanina dénmelerinden magin bitimine kadar olan
slirede, oyun alanina, kale aglari ile sinirlanmig alana veya teknik alana veya
hakem inceleme alanina (RRA) veya sinir ¢izgilerinin 1 m. igerisinde kalan
zemine, gercek veya sanal ticari reklamin herhangi bir tiirtiniin konulmasina
izin verilmez. Kalelere, aglara, bayrak direklerine ve bayraklarina reklam
konamaz ve bu gereclere hi¢bir yabanci madde (kamera, mikrofon vs.)
takilamaz.



13.

14.

Ek olarak, dikey yerlestirilen reklam en az:

e tag cizgisinden 1 metre (1yd)
e kale c¢izgisinden kale aglarinin derinligi ile ayn1 uzaklikta
e kale aglarindan 1 metre (1yd) uzakta olmaldir.

Logolar ve Amblemler

Oyun siiresince oyun alaninda ve oyun alanindaki gereglerde, kale aglari ve
cevirdikleri alanlar da dahil, FIFA'nin, konfederasyonlarin, ulusal futbol
federasyonlarinin, miisabakalarin, kuliiplerin veya diger kuruluslar: temsil
eden gercek, sanal logo veya amblemlerini koymak yasaktir. Bayrak diregine
konulan bayraklarda bu logo ve amblemlere izin verilmektedir.

Video Yardimci Hakemler (VAR'lar)
VAR kullanilacak maglarda bir video operasyon odasi (VOR) ve en az bir adet
hakem inceleme alani (RRA) bulunmalidir.

Video Operasyon Odasi (VOR)

VOR, video yardimci hakemin (VAR), video yardimci hakem asistaninin (AVAR)
ve yeniden oynatma operatoriniin (RO) calistig1 yerdir; stadyum icinde,
stadyuma yakin veya daha uzak bir konumda olabilir. Miisabaka sirasinda,
sadece yetKkili kisilerin video operasyon odasi (VOR)'na girmelerine veya VAR,
AVAR ve RO ile iletisim kurmalarina izin verilir.

VOR’a giren bir oyuncu, yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu veya takim
gorevlisi ihrag ile cezalandirilir.

Hakem inceleme Alani (RRA)

VAR kullanilan macglarda, hakemin ‘sahada inceleme’ (OFR) yapabilecegi en az
bir adet hakem inceleme alani1 (RRA) bulunmalidir. Hakem inceleme alani su
ozellikleri icermelidir:

¢ oyun alani disinda goriiniir bir konumda
e acik bir sekilde isaretlenmis

RRA’ya giren oyuncu, yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu veya takim gorevlisi
ihtar ile cezalandirilacaktir.
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Top

1. Nitelikler ve Olgiiler

Tim toplar:

e Yuvarlak

¢ Uygun malzemeden yapilmis

e Cevresi 68 cm (27 ing) ile 70 cm (28 in¢) arasinda

e Agirlig1 oyunun baslangicinda 410 gr (14 oz) ile 450 gr (16 oz) arasinda

e Basinci deniz seviyesinde 0.6-1.1 atmosfer (600 gr/cm?-1.100gr /8.5
Ibs/sq.in. - 15.6 lbs/sq.in.) arasinda olmalidir.

FIFA’'nin veya konfederasyonlarin gozetimi altinda gerceklesen resmi

turnuvalarda oynanan maglarda kullanilan biitiin toplar asagidaki logolardan
birini tasimalidir:

FIFA FIFA IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I rroO Y ’S\{lrﬁLCSARD”
e FIFA PRO Kalitesi o FIFA Kalitesi e IMS - ULUSLARARASI

MAC STANDARDI

Her bir logo, topun resmi olarak test edildigini ve Kural 2’de diizenlenen asgari
sartlara ilave olarak ozel teknik gerekliliklerini karsiladigini ve IFAB tarafindan
onaylandigini gosterir. Testlerin yapildigi kuruluslar FIFA tarafindan onaylanmis
olmahdir.

Gol Cizgisi Teknolojisinin (GLT) kullanildig1 miisabakalarda, teknolojik donanim
eklenmis toplar yukarida listelenen logolardan birini tasimak zorundadir.
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Ulusal Futbol Federasyonlari diizenledikleri miisabakalarda, bu isaretlerden
birini tasiyan toplarin kullanilmasini talep edebilir.

FIFA’nin, konfederasyonlarin veya ulusal futbol federasyonlarinin resmi
maglarinda topun iizerinde, miisabakanin, miisabakay1 diizenleyen kurumun,
topu lreten firmanin resmi markasi, logo / amblemi disinda higbir ticari
reklam bulunmasina izin verilmez. Konulacak isaretlerin sayisi ve boyutlari
misabaka talimati ile belirlenebilir.

Kusurlu Topun Degistirilmesi
Eger top mag sirasinda kusurlu hale gelirse:

e oyun durdurulur ve
¢ hakem atisiyla tekrar bagslatilir

Eger top, baslama vurusu, kale vurusu, kése vurusu, serbest vurus, penalti
vurusu veya tac atisi sirasinda kusurlu hale gelirse, oyunun tekrar baslamasi
yinelenir.

Eger top, penalti vurusu sirasinda veya penaltl noktasindan yapilan vuruslar
sirasinda ileri dogru hareket ederken, bir oyuncuya, kale direklerine veya kale
st diregine dokunmadan kusurlu hale gelirse, penalti vurusu tekrar edilir.

Top oyun sliresince hakemin izni olmadan degistirilemez.
ilave Toplar

Kural 2’de belirtilen niteliklere sahip toplar, oyun alaninin ¢evresine
yerlestirilebilir ve bu toplarin kullanimi hakemin kontroli altindadir.









1.

IFAB
Oyuncular

Oyuncularin Sayisi

Oyun, biri kaleci olmak tizere her biri en fazla on bir (11) oyuncudan olusan
iki takim arasinda oynanir. Eger takimlardan birinde yedi (7) oyuncudan daha
az saylda oyuncu varsa o ma¢ baslatilamaz veya devam edemez.

Eger bir takimda, bir veya birden fazla oyuncunun oyun alanini kasith bir
sekilde terk etmesi sonucunda yediden daha az sayida oyuncu kalmissa, hakem
oyunu durdurmak zorunda degildir ve avantaj oynatabilir; fakat top oyun dis1
oldugunda takimlardan birinin en az yedi oyuncusu yoksa oyun kaldig1 yerden
devam edemez.

Eger miisabaka talimatlari, baslama vurusu yapilmadan 6nce tiim oyuncularin
ve yedek oyuncularin isim listelerinin verilmesini sart kosarsa ve takimlardan
biri macga on bir oyuncudan daha az sayida oyuncuyla baslarsa, sonradan
gelmeleri halinde sadece baslangicta isimleri verilen oyuncular ve yedek
oyuncular macta oynayabilir.

Oyuncu Degisiklilerinin Sayisi

Resmi Maglar

En ¢ok li¢ yedek oyuncu degistirilen en tst ligdeki kuliiplerin 1. Erkek ve Kadin
takimlari ve ‘A’ ulusal takimlarin miisabakalar1 harig, resmi liglerde oynanan
herhangi bir miisabakada en ¢ok bes oyuncuya kadar oyuncu degisikligi sayisi,
FIFA, konfederasyon veya ulusal federasyonlar tarafindan belirlenir.

Miisabaka talimatlarinda sunlar belirtilmelidir:
e en az Ug, en fazla on iki olmak iizere ka¢ yedek oyuncunun yazilacagi

¢ uzatmalara giden maglarda bir (1) ilave degisikligin kullanilip kullanilmayacagi
(takim, tiim oyuncu degisikligi haklarini kullanmis olsa da olmasa da)
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Diger Maclar
Ulusal ‘A’ takim maglarinda en fazla on iki yedek ismi yazilabilirken bunun en
fazla altis1 kullanilabilir.

Diger tim maclarda, asagidakilerin saglanmasi durumunda daha fazla sayida
oyuncu degisikligi yapilabilir:

¢ takimlar maksimum say1 tizerinde anlasmalari
¢ hakeme miisabakadan 6nce bilgi verilmesi

Eger hakeme bilgi verilmezse veya mag¢in baslamasindan dnce herhangi bir
anlagmaya varilmazsa, her takimin en fazla alt1 oyuncu degistirmesine izin
verilir.

Tekrar Degistirilebilir Oyuncu Degisikligi

Tekrar degistirilebilir oyuncu degisikligine, ilgili ulusal federasyonun,
konfederasyonun veya FIFA'nin onaylamasi kosuluyla, yalnizca gencler,
veteranlar, engelliler ve grassroot futbolunda izin verilir.

3. Oyuncu Degisikligi Yontemi
Yedek oyuncularin isimleri ma¢ éncesinde hakeme verilmelidir. ismi
bu zamana kadar verilmeyen yedek oyuncular magta yer alamazlar.

Oyuncu degisikligi sirasinda asagidaki kurallara uyulmalidir:

¢ oyuncu degisikligi yapilmadan 6nce hakem bilgilendirilmelidir
» oyundan ¢ikan oyuncu:

e eger oyundan ¢ikan oyuncu zaten oyun alani disinda degilse, oyun alanindan
¢ikmak icin hakemden izin alir ve hakem oyuncunun orta ¢izgiden ya da baska
bir noktadan (6rn. giivenlik/emniyet, sakatlik vb.) dogrudan ¢ikabilecegini
belirtmedigi stirece, oyuncu oyun alani sinirlarina en yakin noktadan ¢ikmalidir

¢ dogrudan teknik alana ya da soyunma odasina gitmelidir ve tekrar
degistirilebilir oyuncu uygulamasina izin verilen miisabakalar haricinde mag
icerisinde yer almaz

¢ eger oyundan ¢ikacak olan oyuncu oyun alanindan ¢ikmay1 reddederse, oyun
devam eder
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Yedek oyuncu sadece :

e oyunun durduruldugu bir zamanda

e orta alan cizgisinden

e degistirilen oyuncu oyun alanini terk ettikten sonra
e hakemin isaretini aldiktan sonra, oyuna girer.

Yedek oyuncu oyun alanina girdiginde oyuncu degisikligi tamamlanmis olur.
0 andan itibaren oyundan ¢ikan oyuncu degistirilmis oyuncu ve yedek oyuncu
da oyuncu olur ve oyunu herhangi bir sekilde baslatabilir.

Tiim yedek oyuncular ve degistirilmis oyuncular, oynasin veya oynamasin
hakemin otoritesine tabidir.

. Kalecinin Degistirilmesi
Herhangi bir oyuncu asagidaki sartlarda kaleci ile yer degistirebilir:

e degisiklik yapilmadan dnce hakem bilgilendirilirse
e degisiklik oyunun durdugu bir anda yapilirsa

. ihlaller ve Cezalar
Eger ismi bildirilmis bir yedek oyuncu ismi bildirilmis bir oyuncunun yerine
oyuna baslarsa ve hakem bu degisiklik konusunda bilgilendirilmezse:

e hakem ismi bildirilen yedek oyuncunun oyuna devam etmesine izin verir
e ismi bildirilen yedek oyuncuya disiplin cezasi verilmeyebilir

e ismi bildirilen oyuncu ismi bildirilen yedek oyuncu olabilir

e oyuncu degisikligi sayis1 azaltilmaz

e hakem durumu ilgili kuruluslara rapor eder

Eger oyuncu degisikligi devre arasinda veya uzatma devrelerinden 6nce
yapilirsa islemlerin, ma¢in baslamasindan énce tamamlanmasi gerekir. Eger
hakeme bilgi verilmezse degistirilen oyuncu oynamaya devam eder, herhangi
bir disiplin cezasina gerek yoktur, konu ilgili kuruluslara rapor edilir.
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Eger bir oyuncu hakemin izni olmadan kaleci ile yer degistirirse, hakem:

e oyunu devam ettirir

¢ top oyun dis1 oldugunda her iki oyuncuya da ihtar verir. Ancak; devre
arasinda (uzatma devrelerinin devre aralar1 dahil) veya mag bitimi ve uzatma
devreleri arasindaki siirede ve/veya penalti noktasindan yapilan vuruslar
esnasinda yapilan degisiklikler i¢in ihtar verilmez

Bu kuralin diger tiim ihlallerinde:

e oyunculara ihtar verilir
e oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden bir endirekt serbest vurus
ile oyun tekrar baglatilir

Oyuncularin ve Yedek Oyuncularin ihraci
ihrag edilmis bir oyuncu:

e eger takim listelerinin teslim edilmesinden 6nce ihrag edildiyse, herhangi bir
sifatla takim listelerinde yer alamaz

e eger takim listelerinin tesliminden sonra ve mag¢in baslamasindan énce ihrag
edildiyse, yerine ismi bildirilmis bir yedek oyuncu gegebilir (yerine gecen
yedek oyuncunun yerine baska bir oyuncu gecemez); oyuncu degisiklik hakki
eksilmez

e baslama vurusundan sonra ihrag edilirse yerine baska bir oyuncu alinamaz

ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, baslama vurusundan énce veya sonra
oyundan ihrac edilmisse, yerine baska yedek oyuncu alinamaz.

Oyun Alaninda Fazladan Kisgilerin Olmasi

Takim listesinde isimleri belirtilmis olan teknik direktdr ve diger goérevliler
(oyuncular ve yedek oyuncular haricinde) takim gorevlileridir. Takim listesinde
oyuncu, yedek oyuncu veya takim gorevlisi olarak belirtilmeyen herkes saha
dis1 kisi olarak kabul edilir.

Eger takim gorevlisi, yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu veya ihrag¢ edilmis
oyuncu veya saha disi kisi oyun alanina girerse, hakem:



e yalnizca oyuna miidahale s6z konusu oldugunda oyunu durdurur
e oyun durdugunda bu kisiyi oyun alanindan ¢ikarttirir
e gerekli disiplin islemini uygular

Eger oyun durdurulursa ve miidahale:

e bir takim gorevlisi, yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu veya ihrag¢ edilmis bir
oyuncu tarafindan yapilmis ise, oyun direkt serbest vurus veya penalti
vurusuyla tekrar baslatilir.

e saha disindan kisi tarafindan yapilmis ise oyun hakem atisi ile tekrar
baslatilir.

Eger top kalenin icine gidiyorsa ve miidahale savunma oyuncusunun topla
oynamasini engellemiyorsa ve top kaleye girerse, miidahalenin hiicum yapan
takim tarafindan yapilmamasi sartiyla, gol verilir. (topa temas edilse dahi)

. Oyun Alani Disindaki Oyuncular
Oyun alanina tekrar girmek i¢cin hakemin iznine ihtiyaci olan bir oyuncu

hakemin iznini almadan tekrar oyun alanina girerse, hakem;

e oyunu durdurur (eger oyuncu oyuna veya gorevli hakemlere miidahale
etmiyorsa veya eger avantaj uygulaniyorsa oyun derhal durdurulmaz)
e izinsiz oyun alanina girdigi icin oyuncuya ihtar verir.

Eger hakem oyunu durdurursa, oyuna séyle baslanmalidir:
e miidahalenin oldugu yerden direkt serbest vurusla

¢ eger miidahale yoksa oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden
endirekt serbest vurusla

Oyuncu, oyun geregi sinir ¢izgilerini gecerse ihlal yapmis sayilmaz.
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9. Oyun Alaninda Fazladan Bir Kisi Bulundugu Sirada Gol Olmasi

Gol atildiktan sonra, oyun tekrar baslamadan énce, eger hakem goliin atildig:
anda oyun alaninda fazladan bir kisi oldugunu fark ederse;

e asagidaki durumlarda hakem golii gegersiz saymalidir. Eger fazladan kisi;

e golii atan takimin oyuncusu, yedek oyuncusu, degistirilmis oyuncusu, ihrag
edilmis oyuncusu veya takim gorevlisi ise, oyun fazladan kisinin bulundugu
yerden direkt serbest vurusla tekrar baslatilir.

» oyuna miidahale eden saha dis1 bir Kisi ise, pozisyon “Oyun alaninda fazladan
kisi olmas1” boliimiinde 6zetlendigi sekilde bir golle sonuglanmadigr siirece,
hakem atisi ile tekrar baslatilir.

e asagidaki durumlarda hakem goli gecerli saymalidir. Eger fazladan kisi;
e golii yiyen takimdan bir oyuncu, yedek oyuncu, degistirilmis
oyuncu, ihra¢ edilmis oyuncu veya takim gorevlisi ise
e oyuna miidahale etmemis saha disindan kisi ise

Her durumda hakem fazladan kisinin oyun alaninda ¢ikarilmasini saglamalidir.

Eger gol atildiktan ve oyun tekrar baslatildiktan sonra hakem, gol atildiginda
oyun alaninda fazladan bir kisi oldugunu fark ederse, gol gecersiz sayillamaz.
Fazladan kisi hala oyun alanindaysa hakem:

¢ oyunu durdurur
e fazladan kisinin oyun alanindan ¢ikartilmasini saglar
e oyunu uygun bir sekilde hakem atisiyla veya serbest vurusla tekrar baslatir.

Hakem olay1 ilgili kurumlara rapor etmelidir.

10. Takim Kaptani
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Takim kaptaninin 6zel bir statiisii ya da ayricaligl yoktur ancak takimin genel
davranislarindan bir dereceye kadar sorumludur.









Oyuncularin Ekipmanlar

1. Giivenlik
Bir oyuncu tehlikeli herhangi bir ekipman kullanmamali veya giymemelidir.

Her tiirli taki (kolyeler, ytziikler, bileklikler, kiipeler, deri ve plastik
bileklikler vs.) yasaktir ve ¢ikartilmalidir. Takilarin tizerini kapatmak
icin bant kullanimina izin verilmez.

Oyuncular ma¢ baslamadan ve yedek oyuncular da oyun alanina girmeden
once kontrol edilmelidir. Eger bir oyuncu izin verilmeyen/tehlikeli bir
ekipman veya taki giyiyorsa veya kullaniyorsa hakem oyuncudan:

» takiy1 veya ekipmani ¢ikarmasini ister.
e eger oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek istemez ise
oyunun ilk durdugu anda oyun alanini terk etmesini ister.

Uyariy1 reddeden veya taki / ekipmani tekrar giyen oyuncuya ihtar verilmelidir.

2. Zorunlu Ekipmanlar
Bir oyuncunun zorunlu ekipmanlar1 asagidaki ayri pargalar1 kapsar:

e kollu bir forma

e sort

e coraplar - ¢oraplar bir bant veya diger bir malzeme ile distan kaplanirsa
veya giyilirse, bunlar ¢oraplarin ilgili kismi ile ayni renk olmalidir.

e tekmelikler - uygun bir malzemeden yapilmis olmaly, yeterli koruma
saglamali ve ¢oraplar ile tamamen ortiilmelidir.

« ayakkabi

Kaleciler esofman alt1 giyebilirler.
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Ayakkabilar1 veya tekmelikleri yanlhislikla ¢ikan bir oyuncu miimkiin oldugunca
kisa siirede ve topun ilk oyun disi oldugu andan 6nce, ¢ikan ekipmani yeniden
giymelidir; eger bu oyuncu, ayakkabi veya tekmeliklerini tekrar giyemeden/
takamadan topla oynarsa ve/veya gol atarsa, gol gegerli sayilir.

. Renkler

« ki takim birbirlerinden ve goérevli hakemlerden ayirt edici renkte
giyinmelidirler.

e Her bir kaleci diger oyunculardan ve gorevli hakemlerden ayirt edici renkte
giyinmelidir.

¢ Eger kalecilerin formalar: ayni renkse ve ikisinin de baska renk bir formasi
yoksa, hakem mag¢in oynanmasina izin verir.

Forma altina giyilen giysiler:

 forma kolunun ana rengi ile ayni olan tek bir renkten olusmalidir veya
e forma kolunun deseni / renkleri ile tamamen ayni olmalidir

Sort altligi/taytlar sortlarin ana rengiyle veya sortlarin alt kisimlariyla ayni
renk olmalidir, ayni takimin oyunculari ayni rengi giymelidir.

. Diger Ekipmanlar

Baslik, yliz maskesi, dizlik ve dirsek koruyucular gibi yumusak, hafif ve
dolgulu malzemeden yapilmis tehlikeli olmayan ekipmanlarin kullanimina,
kaleci sapkas1 ve sporcu gozligiinde oldugu gibi izin verilir.

Bas Ortiisii
Bas ortiilerinin giyildigi durumlarda (kaleci sapkalari haric), bu ortiler:

e siyah ya da formanin ana rengi ile ayni renk olmalidir (ayni takimin
oyuncularinin ayni renk giymesi kosuluyla)

e oyuncu ekipmanlarinin profesyonel gériiniimiinii koruyor olmalidir

e formaya tutturulmamalidir.



e giyen oyuncuya ya da baska herhangi bir oyuncuya tehlike olusturmamalidir
(6r: boyun etrafinda agma / kapama mekanizmasi)
e ylizeyinden disar1 dogru uzanan pargalar1 olmamalidir (¢ikintili pargalar)

Elektronik iletisim

Oyuncularin (yedek oyuncular, degistirilmis oyuncular ve ihrag¢ edilmis
oyuncular dahil) herhangi bir elektronik veya iletisim ekipmani giymesine ve
kullanmasina izin verilmez (EPTS kullanimina izin verilen yerler haric).
Oyuncu saglig1 veya gilivenligi veya taktiksel/antrendrliik sebepleriyle direkt
olarak baglantili oldugu siirece takim gorevlileri tarafindan elektronik iletisim
aracinin kullanimina izin verilir fakat sadece kii¢lik, mobil, elle tutulur
ekipmanlar (6rnegin mikrofon, kulaklik, kulak mikrofonu, mobil telefon/akilli
telefon, akilli saat, tablet, laptop) kullanilabilir. izin verilmeyen bir ekipman
kullanan veya elektronik veya iletisim ekipmani kullanimi sonucu uygunsuz
davranan takim gorevlileri ihrag edilecektir.

Elektronik Performans ve Takip Sistemleri (EPTS)

FIFA'nin, konfederasyonlarin veya ulusal futbol federasyonlarinin gézetimi altinda
organize edilen resmi turnuvalarda oynanan maglarda, elektronik performans ve
takip sistemlerinin (EPTS) bir pargasi olarak giyilebilir teknolojiler kullanilabilir;
miisabaka organizatdrii oyuncularin ekipmanlarina baglanan teknolojinin tehlikeli
olmadigini ve asagidaki standartlardan birini karsiladigini garantiye almak
zorundadir: IMS (International Match Standard) veya FIFA Quality.

Testleri yiiriiten kuruluslar, FIFA’'nin onayina tabidir.

Elektronik Performans ve Takip Sistemlerinin (EPTS) miisabaka veya lig
organizatori tarafindan saglandigl durumlarda, resmi miisabakalar siiresince
EPTS den teknik bolgeye iletilen bilgi ve verinin giivenilirligini ve dogrulugunu
garantiye alma sorumlulugu miisabaka veya lig organizatoriine aittir.

Lig organizatorlerini, giivenilir ve dogru elektronik performans ve takip
sistemlerinin onay stireciyle ilgili desteklemek i¢in FIFA tarafindan
profesyonel bir standart gelistirilmis ve IFAB tarafindan onaylanmistir.
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Asagidaki isaret, bir EPTS'nin (giyilebilir veya optik) futboldaki konumsal
verinin giivenilirlik ve dogruluk gereklilikleri acisindan resmi olarak test
edildigini gosterir:

FIFA

QUALITY
______J

5. Sloganlar, ifadeler, Gérseller ve Reklamlar
Kullanilan ekipmanlarda herhangi bir politik, dini veya kisisel slogan, beyan
veya resim olmamalidir. Oyuncular politik, dini, kisisel slogan, beyan veya
resim iceren ya da iiretici logosundan baska bir reklam tasiyan forma alt1
giysilerini ortaya ¢ikaramazlar. Herhangi bir ihlalde, oyuncu ve/veya takim,
miisabakay1 diizenleyen kurulus, ulusal futbol federasyonu veya FIFA
tarafindan cezalandirilacaktir.

Prensipler

¢ Kural 4, oyuncular, yedek oyuncular ve degistirilmis oyuncular tarafindan
giyilmis biitlin ekipmanlara (kiyafetler dahil) uygulanir; prensipler ayrica
teknik alandaki biitlin takim goérevlilerine de uygulanir

o Asagidakilere (genellikle) izin verilmistir:

e oyuncu numarasi, ismi, takim armasi/logosu, futbol oyununu, saygiy1 ve
diirtistligii ylcelten girisimci sloganlar/amblemler, miisabaka kurallari
veya ulusal federasyon, konfederasyon veya FIFA yonetmeliklerince izin
verilmis reklamlar

e mag bilgileri: takimlar, tarih, miisabaka/etkinlik, miisabaka yeri

e izin verilmis sloganlar, ifadeler veya gorseller forma éniine ve/veya kol
bandina gelmelidir.

¢ Bazi durumlarda slogan, ifade veya gorsel yalnizca takim kaptaninin kol
bandinda gortlebilir
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Kuralin Yorumlanmasi

Bir slogan, ifade veya gorsele izin verilebilmesine yorum yapilirken hakemin Kural
12’yi (Faul ve Fena Hareketler) dikkate alarak agsagidakilerden birinden sug¢lu olan
oyuncuya karsi harekete gecmesi gerekir:

e saldirgan, asagilayici veya kiifiirlii soz kullanilmasi ve /veya jestler

« kiskirticy, alayci veya tahrik edici hareketler
Bu kategorilere giren hicbir slogan, ifade veya gorsele izin verilmez.

‘Dinsel’ ve ‘kisisel’ olanlar gorece daha kolay tanimlanabilir ve ‘siyasi’ olanlar daha
az acik olsa da, asagidakiler ile baglantili slogan, ifade veya gorsellere izin

verilmez;

e sag veya 6li herhangi biri(leri) (resmi miisabaka isminin bir parg¢asi olmadig1
slirece)

« herhangi bir yerel, bolgesel, ulusal veya uluslararasi siyasi parti/ organizasyon/
grup vs.

e herhangi bir yerel, bolgesel veya ulusal hiikiimet veya bunlara bagh herhangi bir
departman, ofis veya birimleri

» herhangi bir ayrimci organizasyon

* hedefleri/eylemleri kayda deger sayida insani inciten herhangi bir organizasyon

e herhangi bir 6zel siyasi eylem/olay

Onemli bir ulusal veya uluslararasi olay anilirken karsi takim (taraftarlari dahil)

ve kamunun hassasiyeti dikkatlice degerlendirilmelidir.

Miisabaka kurallar, 6zellikle izin verilen slogan, ifade ve gorsellerin boyutu, sayisi
ve konumu ile baglantili daha fazla kisitlama/sinirlama icerebilir. Slogan, ifade

veya gorseller ile ilgili anlagsmazliklarin miisabakadan énce ¢oziilmesi dnerilir.
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ihlaller ve Cezalar
Bu kuralin herhangi bir ihlalinde oyunun durdurulmasi sart degildir ve oyuncuya:

 hakem tarafindan ekipmanini diizeltmesi icin oyun alanindan ¢ikmasi talimati
verilir

e eger ekipmanlari hala diizeltilmemis ise, oyun durdugunda oyun alanim terk
eder.

Oyuncu ekipmanini diizeltmek veya degistirmek i¢in oyun alanini terk ettikten

sonra:

e tekrar oyuna girmesine izin verilmeden énce ekipmanlari hakemlerden biri,
tarafindan kontrol edilecektir.

e yalnizca hakemin izniyle oyuna tekrar girebilir. (izin oyun devam ederken
verilebilir)

Hakemin izni olmadan oyuna giren oyuncuya ihtar verilmelidir ve oyun hakem
tarafindan ihtar verilmek i¢in durdurulursa, miidahale olmadigi siirece oyunun
durduruldugunda topun bulundugu yerden bir endirekt serbest vurus verilir,
miidahale olmas! durumunda ise, miidahalenin yapildig1 yerden bir direkt serbest
vurus (veya penalt1 vurusu) verilir.









IFAB
Hakem

1. Hakemin yetkisi
Her mag, mag ile ilgili Oyun Kurallarini uygulamada tam yetkili bir hakem
tarafindan yonetilir.

2. Hakemin kararlar
Kararlar, hakemin yeteneginden en iyi sekilde yararlanilarak Oyun Kurallarina ve
"oyunun ruhuna" uygun olarak verilir ve Oyun Kurallari ¢ercevesine uygun
hareket etme hakkina sahip olan hakemin kanaatine dayanir.

Hakemin, bir goliin kabul edilip edilmemesi ve mag¢in sonucu da dahil olmak {izere,
oyun ile ilgili verdigi tiim kararlar nihaidir. Hakemin ve miisabakada gérevli diger
hakemlerin kararlarina her zaman saygi duyulmalidir.

Hakem oyunu tekrar baslattiysa, ilk yar1 veya ikinci yariy1 bitirme isaretini
verdiyse (uzatmalar dahil) ve oyun alanini terk ettiyse ya da magi tatil ettiyse,
diger bir mag gorevlisinin uyarisiyla veya kararin yanlis oldugunu fark etmis olsa
dahi, tekrar baslatma kararini degistiremez. Ancak eger hakem devre sonunda
hakem inceleme alanina (RRA) gitmek i¢in ya da oyunculara oyun alanina
dénmeleri icin talimat vermek amaciyla oyun alanindan ¢ikarsa; bu durum devre
bitmeden meydana gelen bir olay i¢in verilen bir kararin degistirilmesine engel
degildir.

Kural 12.3 ve VAR protokoliinde belirtilen durumlar disinda, oyun tekrar
baslatildiktan sonra bir disiplin cezasi yalnizca eger baska bir mag goérevlisi oyun
tekrar baslatilmadan 6nce ihlali tespit edip, hakeme iletmeye ¢alistig1 durumda
uygulanabilir; ceza ile iliskili oyunu tekrar baglatma sekli uygulanmaz.

Eger bir hakem oyunu yonetemeyecek duruma gelirse, oyun top oyundan ¢ikana
kadar diger mag gorevlilerinin kontroliinde devam edebilir.
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3. Yetkileri ve Gérevleri

Hakem:

¢ Oyun Kurallarini uygular

» magl1 diger hakemler ile isbirligi icerisinde yonetir

¢ oyunun stresini belirler, mag¢ kayitlarini tutar ve mag 6ncesinde, mag sirasinda
veya mag¢ sonrasinda islenen disiplin suglar1 ve meydana gelen diger olaylarin
bilgisini de iceren raporunu ilgili kurumlara verir

e oyunun tekrar baglamasini kontrol eder ve/veya isaret eder

Avantaj

¢ bir ihlal meydana geldiginde ihlali gerceklestirmeyen takimin avantajdan
yararlanabilmesi icin oyunu devam ettirir ve beklenen avantajin o anda veya
birkac saniye icerisinde gerceklesmemesi halinde ihlali cezalandirir.

Disiplin cezalan

¢ ayn1 anda birden fazla ihlal gergeklesirse yaptirim, oyunu tekrar baslatma,
fiziksel siddet ve taktiksel etki acisindan daha ciddi olan ihlali cezalandirir

e ihtar veya ihrag gerektiren bir ihlal yapan oyuncuya disiplin cezasi verir

* mag Oncesi inceleme icin oyun alanina girdigi andan oyun alanini terk ettigi ana
kadar (penalti noktasindan yapilan vuruslar dahil ) disiplin cezasi1 verme yetkisi
vardir. Eger mag¢in basinda heniiz oyun alanina giris yapilmadan dnce bir oyuncu
ihrag gerektiren bir ihlalde bulunursa, hakem oyuncunun magta oynamasini
engelleme yetkisine sahiptir (Kural 3.6'ya bakiniz); hakem diger tim fena
hareketleri rapor edecektir

e devre arasl, uzatma devreleri ve penaltl noktasindan yapilan vuruslar da dabhil,
magin baslangicinda oyun alanina girdigi stireden itibaren magin bitimine kadar
sar1 veya kirmizi kart gosterme ve miisabaka kurallarinin izin vermesi durumunda
bir oyuncuyu gegici oyun dis1 birakma yetkisi bulunmaktadir.

e sorumlu bir sekilde hareket etmeyen takim gorevlilerine karsi harekete gecer ve
uyarir veya ihtar icin sar1 kart veya oyundan ve teknik alandan da dahil ¢cevreleyen
bolgeden ihrag etmek i¢in kirmizi kart gosterir. Eger bu davranista bulunan kisi
belirlenemezse cezay1 teknik alanda bulunan teknik direktor alacaktir.



Bir takimin saglik gorevlisi ihrag gerektiren bir ihlal gergeklestirirse eger
takimin baska bir saglik gorevlisi yoksa, bu saglik gorevlisi oyun alaninda
kalabilir ve gerektiginde gorevini yapabilir.

» hakem kendisinin gormedigi olaylarda diger mag gorevlilerinin verdikleri bilgilere
gore hareket eder.

Sakatliklar

e eger bir oyuncu sadece hafif sekilde sakatlandi ise, top oyun disina ¢ikincaya kadar
oyunu devam ettirir

e bir oyuncu ciddi sekilde sakatland: ise, hakem oyunu durdurur ve oyuncunun oyun
alanindan ¢ikarilmasini saglar. Sakatlanan bir oyuncu oyun alaninda tedavi edilmez
ve oyun alanina ancak mag tekrar bagslatildiktan sonra girebilir; eger top oyunda ise
oyuna tekrar giris tag cizgisinden yapilmalidir, fakat top oyun disinda ise oyun alanini
smirlayan ¢izgilerin herhangi birinden girebilir. Oyun Alaninin terk edilmesine iliskin
istisnai durumlar asagida verilmistir:

¢ bir kaleci sakatlandiginda

¢ bir kaleci ve bagka bir oyuncu ¢arpistiginda ve saglik gorevlilerine derhal ihtiyag¢
duyuldugunda

« ayn1 takim oyunculari ¢arpistiginda ve saghk gorevlilerine derhal ihtiya¢ duyuldugunda

e ciddi bir sakatlik meydana geldiginde

¢ bir oyuncu rakibinin ihtar aldig1 veya ihrag edildigi (6rnegin kontrolsiiz hareket
veya ciddi faul gibi) fiziksel bir ihlal sonucunda sakatlandiginda, degerlendirme/
tedavi hizl bir sekilde tamamlanirsa

e bir penalt1 vurusu karari verildiginde ve sakatlanan oyuncu penalti vurusunu
kullanacak olan oyuncu oldugunda

» kanamasi olan bir oyuncunun oyun alanini terk etmesini saglar. Oyuncu sadece
kanamanin durdugu ve herhangi bir ekipmaninda kan olmadigindan emin olan
hakemin bir isareti ile tekrar oyuna girebilir

» hakem doktorlarin ve/veya sedye tasiyan gorevlilerin oyun alanina girmesine izin
vermisse, oyuncu, oyun alanini sedye tizerinde veya ytriyerek terk etmelidir. Eger
oyuncu bu duruma uymazsa sportmenlik dis1 davranistan dolay: ihtar verilmelidir

» hakem sakatlanan ve tedavi i¢cin oyun alanini terk etmesi gereken bir oyuncuya ihtar
vermeye veya oyuncuyu ihra¢ etmeye karar vermis ise, oyuncuya oyun alanini terk
etmeden 6nce kart gosterilmelidir

¢ eger oyun baska bir nedenden dolay1 durdurulmamis ise veya bir oyuncunun maruz
kaldig1 sakatlanma Oyun Kurallarinin ihlali sonucu meydana gelmediyse, oyun hakem

atisiyla tekrar baslatilir.
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Digaridan Miidahaleler

e asagida ornekleri verilen ihlaller veya dis miidahaleler gergeklesirse, hakem
mag1 durdurur, gecici olarak erteler veya tatil eder:

¢ 1siklandirma yetersiz ise

e seyirci tarafindan atilan bir cisim hakemlerden birine bir oyuncuya veya bir
takim gorevlisine isabet ederse, olayin ciddiyetine bagli olmak iizere hakem
magin devam etmesine izin verebilir, durdurabilir, gecici olarak erteleyebilir

ya da tatil edebilir

e bir seyircinin oyunu etkileyecek sekilde diidiik ¢almasi halinde, oyun
durdurulur ve oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir

 top oyundayken oyun alanina fazladan bir top, baska bir cisim ya da hayvan
girerse, hakem:

- eger oyuna bir miidahale s6z konusu ise oyunu durdurur (ve hakem atisi
ile tekrar baslatir)
- ancak miidahalenin hiicum eden takim tarafindan yapilmamasi
kosuluyla, topun kaleye gitmesi ve miidahalenin savunma yapan
oyuncunun topla oynamasina engel olusturmamasi durumunda, eger
top kaleye girdi ise (topa temas edilmis olsa bile) gol karar1 verilir.

- oyuna miidahale yoksa mag¢in devam etmesine izin verir ve miimkiin
olan ilk firsatta cismin ¢ikarilmasini saglar

« yetkili olmayan kisilerin oyun alanina girmesine izin vermez

Video Yardimci Hakem (VAR)

Video Yardimci Hakemlerin (VAR) kullanimina, yalnizca miisabaka organizatoriiniin
VAR protokoliinii ve uygulama gereksinimlerini (VAR kitap¢iginda agiklanan
sekilde) yerine getirdigi ve IFAB ve FIFA’dan yazili onay aldig1 durumlarda izin
verilir.

Hakem, yalnizca agagidaki durumlarla ilgili ‘agik ve bariz hata’ veya ‘gézden kagan
ciddi olay’ olmasi halinde Video Yardimci Hakemden (VAR ) yardim alabilir:

¢ gol/gol degil

e penalti/penalt1 degil

o direkt kirmizi kart (ikinci ihtar haric)

« yanlis kimlik tespiti, hakemin ihlali yapan takimdan yanls oyuncuya ihtar verme
veya ihra¢ etme durumu



Video Yardimc1 Hakemin (VAR) yardimi, olayin tekrar gériintiisiinii/gériintiilerini
kullanmak ile iliskilidir. Hakem, nihai kararini dogrudan VAR'dan gelen bilgiye
dayanarak(VOR) ve/veya bizzat kendisinin tekrar goriintiisiinii izlemesiyle (OFR,
sahada inceleme) verir.

‘Gozden kacgan ciddi olay’ disinda hakem (ve ilgili diger saha i¢i mag gorevlileri),
her durumda bir karar vermek zorundadir (potansiyel bir ihlali cezalandirmama
karari dahil); bu karar ‘agik ve bariz bir hata’ olmadigi siirece degismez.

Oyun tekrar basladiktan sonra yapilan incelemeler

Eger oyun durdurulur ve tekrar baslatilirsa, hakem sadece, yanlis kimlik tespiti
veya siddetli hareket, tiiklirme, 1sirma veya asir1 derecede saldirgan, asagilayici
ve/veya kiiftirli jest(ler) gibi potansiyel ihra¢ durumlarinda bir inceleme yapabilir
ve uygun disiplin yaptirimini uygulayabilir.

Hakem Ekipmanlari
Zorunlu Ekipmanlar
Hakemler asagidaki ekipmanlari yanlarinda bulundurmalhidir:

e Didiik(ler)

o Saat(ler)

e Kirmiz1 ve sari kartlar

» Not defteri (veya magin kayitlarini tutmak i¢in kullanilabilecek diger araglar)

Diger Ekipmanlar
Hakemlerin asagidaki kullanmasina izin verilebilir:

¢ Diger hakemlerle iletisim kurmak i¢in kullanilacak ekipmanlar- sesli/bipli
bayraklar, kulaklik seti vb.
¢ EPTS veya diger fitness takip cihazlar

Hakemlerin ve oyun alaninda gorev yapan diger hakemlerin, kameralar dahil
olmak lizere herhangi bir elektronik ekipman veya taki takmalari yasaktir.
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6. Hakem isaretleri

Penalti vurusu
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Kirmizi ve san kart
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Kontrol parmagi
kulaga gotdr, diger el/kol
uzatilmis sekilde

inceleme "TV isareti"



. Mag Gorevlilerinin Sorumluluklan

Hakem veya diger mag gorevlileri asagidaki durumlardan sorumlu tutulamaz:

e bir oyuncu, gorevli ya da seyircinin herhangi bir sekilde yaralanmasindan
veya sakatlanmasindan

e herhangi bir mala gelebilecek zararlardan

e oyun kurallarina baglh olarak hakemin bir ma¢1 durdurmasi, oynatmasi veya
yonetmesi ile ilgili alacagi kararlar nedeniyle herhangi bir kisi, kuliip, sirket,
dernek veya diger kuruluslarin ugradiklari veya ugrayacaklari kayiplardan

Bunun kapsami i¢inde olanlar:

e oyun alaninin veya ¢evresinin kosullarindan veya hava sartlarindan dolay:
bir mag¢in oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi karar

e herhangi bir nedenle mag1 tatil etmesi ile ilgili alacagi karar

¢ oyun alani ekipmanlar1 ve mag¢ boyunca kullanilacak topun uygunlugu ile
ilgili alacagi karar

e bir oyunun seyirci miidahalesi veya tribiinlerdeki olaylara bagh olarak
durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacag: karar

e sakatlanan bir oyuncunun tedavi amaciyla oyun alanindan ¢ikarilmasi icin
oyunun durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacag: karar

e sakatlanan bir oyuncunun tedavi amaciyla oyun alanindan ¢ikarilmasini
istemesi ile ilgili alacagi karar

e bir oyuncunun herhangi bir giysi veya ekipmani giymesine/takmasina izin
verilip verilmemesi ile ilgili alacag: karar

e yetkisinin bulundugu yerlerde, oyun alani ¢evresinde herhangi bir kimsenin
(takim ve stadyum gorevlileri, glivenlik personeli, fotograf¢ilar veya diger
medya mensuplari dahil) bulunmasina miisaade edilip edilmemesi ile ilgili
alacagi karar

¢ FIFA, konfederasyon, ulusal futbol federasyonu ya da miisabaka kural veya
yonetmeliklerine gore oynanan bir magtaki goérevlerine bagli olarak ya da
Oyun Kurallari kapsaminda verdigi herhangi bir karar

73
Oyun Kurallari 2020/21 | Kural 05 | Hakem






IFAB
Diger
Hakemler

Diger hakemler (mag gorevlileri) (iki yardimci hakem, dérdiincii hakem, ilave
iki yardimci hakem, yedek yardimci hakem, video yardimci hakem (VAR) ve en
az bir yardimci VAR (AVAR)) maglara atanabilir. Oyun Kurallarina gére magi
kontrol etmede hakeme yardimci olacaklardir fakat nihai karar her durumda
hakem tarafindan verilecektir.

Hakem, yardimci hakemler, dérdiincii hakem, ilave yardimci hakemler ve
yedek yardimci hakem ‘saha i¢i’ mag gorevlileridir.

VAR ve AVAR, ‘video’ mag gorevlileridir ve hakeme, IFAB tarafindan belirlenen
VAR protokolii cercevesinde yardimeci olurlar.

Diger hakemler, hakemin yonetimi altinda goérev yaparlar. Gereksiz miidahale-
leri veya yakisiksiz hareketleri s6z konusu oldugunda, hakem bunlarin
gorevlerine son verecek ve durumu yetkili kurumlara rapor edecektir.

Yedek yardimci hakem disindaki, "saha i¢i" mag¢ gorevlileri hakemden daha iyi
goris alanina sahip olduklar1 anlarda gergeklesen kusur ve ihlaller i¢in
hakeme yardimci olmali, hakemin ve diger hakemlerin goriis alani disinda
herhangi bir sportmenlik dis1 hareket veya baska bir olay meydana geldiginde
bunlari yetkili kuruluslara rapor etmelidirler. Hazirlanan raporlar konusunda
hakem ve diger mag gorevlileri bilgilendirilmelidir.

"Saha i¢i" mag gorevlileri hakeme, oyun alaninin, toplarin ve oyuncularin
incelenmesinde (sorunun ¢oziiliip ¢éziilmedigi de dahil), stirenin takip
edilmesinde, goller ve fena hareketlerin kayitlarinin tutulmasinda yardimci
olacaklardir.

Miisabaka kurallart maga ¢ikamayacak veya devam edemeyecek olan bir
hakemin yerini kimin alacagini acik¢a belirtmelidir. Ozellikle hakemin maca
baslayamayacagi ya da devam edemeyecegi durumlarda, dérdiincii hakem veya
kidemli yardimci hakem veya kidemli ilave yardimci hakemden hangisinin
gorevi devralmasi gerektigini agik¢a belirtmelidir.
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Yardimci Hakemler

Asagidaki durumlari isaret edeceklerdir:

e topun tamaminin oyun alanini terk ettigini ve hangi takimin kése vurusu,
kale vurusu veya tag atisi kullanacagini

¢ ofsaytta bulundugu i¢in cezalandirilabilecek bir oyuncuyu

e oyuncu degisikligi istendigini

¢ penalti vuruslarinda vurus yapilmadan 6nce kalecinin kale ¢izgisinden
hareket edip etmedigini ve topun kale ¢izgisini gecip ge¢medigini; eger ilave
yardimc1 hakem atanmis ise, yardimci hakem penalti noktasi hizasinda
pozisyon alir.

Oyuncu degistirme yonteminin gézlemlenmesi de yardimci hakemin gorevleri
arasindadir.

Yardimci hakem 9,15 m uzakliginin kontrol edilmesine yardimci olmak i¢in
oyun alanina girebilir.

Dordiincii Hakem

Doérdiincii hakemin yardimlar: sunlar: kapsar:

e oyuncu degisikliginin yonetilmesi

e oyuncunun/yedek oyuncunun ekipmanlarinin kontrol edilmesi

¢ hakemin isareti/onay1 lizerine oyuncunun oyuna tekrar girmesi

¢ yedek toplarin denetlenmesi

e her iki yar1 sonunda (uzatma stiresi dahil) hakemin oyuna eklemeyi diistindigi
en az ilave siirenin gosterilmesi

e teknik alanda bulunan herhangi bir kisinin sorumsuz davranisinin hakeme
bildirilmesi



3. ilave Yardimci Hakemler

flave yardimci hakemler asagidaki isaretleri verebilir:

e gol atildig1 zamanlar dahil olmak iizere topun tamaminin kale ¢izgisini gecip
gecmedigini

» hangi takimin kdse vurusu ya da kale vurusu kullanacagini

e penalti vuruslarinda kalecinin topa vurulmadan dnce kale ¢izgisinden ayrilip
ayrilmadigini ve topun kale cizgisini gecip gegmedigini

4. Yedek Yardimci Hakem

Yedek yardimci hakemin tek goérevi, devam edemeyecek durumda olan bir
yardimc1 hakemin veya dordincii hakemin yerini almaktir.

5. Video Mag Gorevlileri

Video Yardimci Hakem (VAR), yalnizca gol/gol degil, penalti/penalt1 degil,
direkt kirmizi kart (ikinci ihtar hari¢) veya yanlis kimlik tespiti (ihlali yapan
takimdan yanlis oyuncuya ihtar veya ihrag¢ verme) ile ilgili durumlara bagh
olarak ‘acik ve bariz hata’ veya ‘gdzden kagan ciddi olay’ s6z konusu ise; tekrar
goriintilerini kullanarak hakeme yardimeci olabilecek bir mag¢ gorevlisidir.

Video yardimci hakem asistani (AVAR), VAR’a 6ncelikli olarak su konularda
yardimci olan bir mag gorevlisidir:

¢ VAR, kontrol veya inceleme ile mesgul iken televizyon yayinini izlemek

e VAR'la ilgili olaylarin ve herhangi bir iletisim veya teknoloji probleminin
kaydini tutmak

« ozellikle VAR, ‘kontrol’/’inceleme’ ile mesgul iken, hakem ile iletisim kurarak,
VAR ile hakem arasindaki iletisime yardimci olmak. Ornegin; hakeme ‘oyunu
durdurmasini’ veya ‘oyunu tekrar baslatmayi ertelemesini’ soylemek vs.

« ‘kontrol’ veya ‘inceleme’ ile harcanan vaktin kaydini tutmak

e ilgili taraflara VAR kararlari ile ilgili bilgileri aktarmak
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6. Yardimci Hakem isaretleri

Hiicum eden takim icin
serbest vurus
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Savunma yapan takim icin
serbest vurus
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Hiicum eden takim icin
tac atisi
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Kose vurusu
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7. ilave Yardimci Hakem isaretleri

Gol
(topun kale cizgisini agik bir sekilde
gectiginin gorilmedigi pozisyonlarda)
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IEAB
Macin Suresi

1. Oyun devreleri
Bir mag 45 dakikalik iki esit devreden olusur, eger hakem ve iki takim mag
baslamadan dnce miisabaka talimatlarina uygun olarak anlasirlarsa siire
azaltilabilir.

2. Devre arasi siire
Oyuncularin devre arasinda 15 dakikay1 asmamak kaydiyla dinlenme haklari
vardir; uzatma devrelerinin devre arasinda kisa bir icecek molasina (1 dk.’y1
gecmemelidir) izin verilir. Miisabaka kurallar1 devre arasi siireyi belirtmelidir ve
belirtilen siire sadece hakemin izni ile degistirilebilir.

3. Kayip zaman igin ek siire
Asagidaki durumlar sebebiyle kaybolan siire, hakem tarafindan ait oldugu
devreye eklenecektir:

e oyuncu degisiklikleri

e sakatlanan oyuncularin degerlendirilmesi ve /veya oyun alanindan ¢ikartilmalari

e zaman gegirilmesi

e disiplin cezalar1

¢ su molalari gibi miisabaka kurallar1 gercevesinde izin verilen tibbi duraklamalar
(bir dakikay1 gegmemek sartiyla) ve ‘serinleme’ molalari (doksan saniyeden ti¢
dakikaya kadar)

» VAR kontrol ve incelemelerine bagh gecikmeler

e oyunun tekrar baslatilmasini geciktiren 6nemli duraklamalar da dahil diger
sebepler (0rn. gol sonrasinda gergeklesen kutlamalar)
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Dérdiincti hakem, her iki yarinin son dakikasinin bitiminde hakem tarafindan
belirlenen en az ilave siireyi gosterir. {lave siire hakem tarafindan arttirilabilir;
fakat azaltilamaz.

Hakem magin ilk devresinde yapilan yanlis zaman hesaplamasini ikinci devrenin
stiresini degistirerek telafi etmemelidir.

. Penalti vurusu

Eger bir penalti vurusu yapilacak veya tekrar edilecekse, o devrenin stiresi penalti
vurusu tamamlanana kadar uzatilir.

. Magin tatil edilmesi

Miisabaka talimatlar1 ya da organizatorler aksini belirtmedigi siirece tatil edilen
magclar yeniden oynanir.









Oyunun Baslamas!
ve lekrar Baslamasi

Oyunun ve uzatmanin her iki yarisini baslatmak ve gol atildiktan sonra oyunu
tekrar baslatmak i¢in baslama vurusu yapilir. Serbest vurus (direkt veya endirekt),
penalt1 vurusu, tag atisi, kale vurusu ve kdse vurusu diger oyunu tekrar baslatma
yontemleridir. (Bkz. Kural 13-17). Hakem oyunu durdurdugunda ve kurallar,
yukarida belirtilen tekrar baslatma sekillerinden birisinin kullanilmasini
gerektirmediginde oyun hakem atisi ile tekrar baglatilir.

Top oyun dis1 iken bir ihlal gerceklestiginde, bu durum oyunun tekrardan nasil
baslatilacagini degistirmez.

. Baslama Vurusu
Yontem

e para atisini kazanan takim ya ilk yarida hiicum edecegi kaleyi ya da baslama
vurusunu yapmay! secer

e yukaridakinin sonucuna baglh olarak rakipleri baslama vurusunu yapar ya da
ilk yar1 hangi kaleye hiicum edeceklerini secer

e ilk yar1 hangi kaleye hiicum edecegini secen takim ikinci yari baslama
vurusunu yapar

e ikinci yarida takimlar kaleleri degistirir ve diger kaleye hiicum ederler

e bir takim gol attiktan sonra baslama vurusu diger takim tarafindan yapilr.

Biitlin baslama vuruslarinda:

¢ baslama vurusunu yapan haricindeki biitiin oyuncular, kendi yar1 alanlarinda
bulunmalidirlar

¢ baslama vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna girene kadar toptan en
az 9.15 m (10 yds) uzakta olmalidir

e top orta noktada hareketsiz bir sekilde durmalidir

e hakem bir isaret verir

e top vurulup, acik¢a hareket ettigi anda oyunda olur
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¢ baslama vurusundan rakip takima dogrudan gol atilabilir, eger top dogrudan
vurusu yapanin kalesine girerse, rakip takimin lehine kése vurusu verilir.

ihlaller ve Cezalar

Baslama vurusunu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce
topa tekrar dokunursa, rakip takimin lehine endirekt serbest vurus, elle
oynarsa direkt serbest vurus verilir.

Baslama vurusu yonteminin herhangi bir diger ihlalinde, baslama vurusu
tekrar edilir.

Hakem atisi
Ydéntem

e Eger oyun durdugunda asagidaki durumlardan biri varsa, hakem atisinda top,
ceza sahasi igerisindeki savunma yapan takimin kalecisi i¢in birakilir:

e top ceza sahasi igerisindeyse ya da
e topa en son dokunulan yer ceza sahasi igerisindeyse

e Diger tlim durumlarda hakem, topa en son dokunan takimin bir oyuncusu
icin, topa en son dokunuldugu, saha dis1 bir unsura temas ettigi veya Kural
9.1’de de belirtildigi gibi bir mag¢ gorevlisine ¢arptigi yerde hakem atisi
yapar.

e Top oyuna girene kadar diger tiim oyuncular (iki takim da dahil) toptan en az
4 m (4,5 yds) uzakta olmalidir.

Top yere temas ettigi anda oyuna girmis olur.

ihlaller ve Cezalar
Hakem atis1 asagidaki durumlarda tekrarlanir:
e top yere temas etmeden 6nce bir oyuncuya dokunursa

e top yere temas ettikten sonra hi¢bir oyuncuya dokunmadan oyun alaninin
disina ¢ikarsa

Eger hakem atisinda top, en az iki oyuncuya temas etmeden kaleye girerse,
oyun asagidaki sekilde tekrar baslar:

e eger top rakip takimin kalesine girerse, kale vurusu ile
» eger top takimin kendi kalesine girerse, kése vurusu ile
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Topun Uyunda ve
Oyun Disi Olmas|

. Topun oyun disi olmasi
Top asagidaki durumlarda oyun disidir:

« top kale ¢izgisini ya da tag ¢izgisini yerden veya havadan tamamen gectiginde
¢ oyun hakem tarafindan durduruldugunda
e top, bir mag gorevlisine temas edip oyun alaninda kaldiktan sonra,

e takim umut vaat eden bir hiicum baslattiginda ya da
e top direkt olarak kaleye girdiginde ya da
e topa sahip olan takim degistiginde

Tim bu durumlarda oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir.

. Topun oyunda olmasi
Top mag gorevlilerinden birine temas ettiginde ve kale diregine, iist direge ya
da kose diregine carpip donerek oyun alaninda kaldig1 durum da dahil olmak

lizere diger tiim zamanlarda oyundadir.
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Bir Magin Sonucunu
Belirleme

1. Gol Yapma
Bir gol, golii atan takimin hig¢bir kural ihlalinde bulunmamis olmasi kosuluyla,
topun tamaminin kale direkleri arasindan ve tist diregin altindan kale ¢izgisini
gecmesiyle yapilir.

Eger kaleci topu el ile atarak dogrudan rakip takimin kalesine sokarsa, kale
vurusu karari verilir.

Eger hakem, top, kale ¢izgisini tamamen gegmeden 6nce gol isareti verirse,
oyun hakem atisiyla tekrar baslatilir.

2. Kazanan Takim
Daha fazla sayida gol atan takim mag1 kazanir. Eger iki takim da gol atmazsa ya
da esit sayida gol atarlarsa, mag¢ berabere sonuglanir.

Miisabaka talimatlarinin berabere biten bir ma¢ veya rovans maglari sonrasin-
da kazanan bir takim olmasini gerektirmesi durumunda, kazanan takimi
belirlemek i¢in izin verilen yontemler sunlardir:

e deplasmanda atilan goller kurali
e her biri 15 dakikay1 gegmeyen iki esit sliredeki uzatma devreleri
e penalti noktasindan yapilan vuruslar

Yukaridaki yontemlerin bir kombinasyonu kullanilabilir.

3. Penalti noktasindan yapilan vuruslar
Penalti noktasindan yapilan vuruslar magin bitiminden sonra yapilir ve aksi
belirtilmedigi siirece ilgili Oyun Kurallari uygulanir. Mag sirasinda oyundan
ihrac edilen bir oyuncunun penalti noktasindan yapilan vuruslarda yer
almasina izin verilmez, mac sirasinda verilen uyarilar ve ihtarlar penalti
noktasindan yapilan vuruslara tasinmaz.
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Gol degil

Gol degil Gol
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Yontem
Penalti noktasindan yapilan vuruslar baslamadan 6nce

 Eger dikkate alinmasi gereken baska etkenler yoksa (6rnegin zemin kosullari,
giivenlik vb.) vuruslarin yapilacagi kaleyi segmek icin hakem para atis1 yapar ve
bu kale yalnizca giivenlik sorunlari durumunda ya da vuruslarin yapildig: kale
veya zemin kullanilamaz hale geldiginde degistirilebilir.
Hakem tekrar para atis1 yapar ve atisi kazanan takim ilk vurusu ya da ikinci
vurusu yapmaya karar verir.
Oyuna devam edemeyecek bir kaleci yerine gecen yedek oyuncu harig, sadece
oyun alaninda bulunan ya da gegici olarak oyun alaninin disinda (sakatlanma,
ekipmanlarin diizeltilmesi vb.) olan oyuncular, vuruslara katilabilirler.
Her takim, penalti noktasindan yapilan vuruslara katilabilecek oyuncularin
se¢iminden ve vurus siralarinin belirlenmesinden sorumludur. Hakem sira
konusunda bilgilendirilmez.
Eger mac bitiminde ve vuruslarin dncesi veya sirasinda, bir takimin, rakip
takimdan daha fazla sayida oyuncusu varsa, rakip takimin oyuncu sayisiyla ayni
olmasi i¢in takim oyuncu sayisini ayni sayiya indirmelidir ve oyundan ¢ikarilan
oyuncularin isimleri ve numaralar1 hakeme bildirilmelidir. Takimdan ¢ikarilan
oyuncular vuruslarda yer alamazlar (asagida belirtilen durumlar harig).
Eger bir kaleci vuruslardan dnce ya da vuruslar sirasinda oyuna devam
edemeyecek hale gelirse, oyuncu sayilarinin esitlenmesi i¢in takimdan ¢ikarilan
oyunculardan biri ile yer degistirebilir veya takimlari izin verilen en ¢ok sayida
oyuncu degistirmemisse, yedek oyunculardan biri ile yer degistirebilir, ancak
degistirilen kaleci takimda baska sekilde yer alamaz ve vurus yapamaz.
e Eger bir kaleci degistirilmeden 6nce penalt1 vurusu kullandiysa yerine gecen
kaleci bir sonraki tur tamamlanana kadar penalti vurusu kullanamaz.

Penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda

e Yalnizca vurus hakkina sahip oyuncular ve mag gorevlileri oyun alaninda
bulunabilir.

¢ Penalt1 vurusu yapan oyuncu ve iki kaleci harig, vurus hakkina sahip biitiin
oyuncular orta yuvarlagin i¢inde kalmalidir.

e Penalt1 vurusu yapan oyuncunun takim arkadasi olan kaleci, oyun alaninin
icinde, vuruslarin yapildigi ceza sahasinin disinda, kale ¢izgisinin ceza sahasi
sinir ¢izgileri ile birlestigi noktada durmak zorundadir.
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¢ Vurus hakkina sahip bir oyuncu kaleci ile yer degistirebilir.

¢ Penalt1 vurusu, topun hareketi durdugunda, top oyun alaninin disina ¢iktiginda
veya hakem herhangi bir ihlal nedeniyle oyunu durdurdugunda tamamlanir;
vurusu kullanan oyuncu topla ikinci defa oynayamaz.

e Hakem vuruslarin kaydini tutar.

e Eger bir kaleci ihlalde bulunursa ve bunun sonucunda vurus tekrarlanirsa, kaleci
ilk ihlali i¢cin uyarilir ve sonraki ihlali(leri) i¢in ihtar verilir.

¢ Vurusu yapan oyuncu, hakem vurus isareti verdikten sonra bir ihlal nedeniyle
cezalandirilirsa, bu vurus kagirilmis olarak kaydedilir ve vurusu yapan oyuncuya
ihtar verilir.

e Eger hem kaleci hem de vurusu yapan oyuncu ayni anda bir ihlalde bulunursa,
vurus kagirilmis olarak kaydedilir ve vurusu yapan oyuncuya ihtar verilir.

Asagidaki kosullara bagh olarak, her iki takim da beser vurus kullanir

¢ Vuruslar takimlar tarafindan sirayla yapilir.

e Her vurus farkli bir oyuncu tarafindan yapilir ve vurus yapmaya uygun biitiin
oyuncular, herhangi bir oyuncu ikinci vurusu yapmadan 6nce, vuruslarini
kullanmalidir.

e Eger iki takim da bes vurus kullanmadan dnce, takimlardan biri digerinin
atabilecegi gol sayisindan daha fazla gol attiysa, vuruslar tamamlanmamis olsa
dahi mag sonuglanir.

e Eger her iki takim da beser vurus kullandiktan sonra sonug esitse, ayni
vurus sayisinda, bir takim diger takimdan daha fazla gol atana kadar penalti
vuruslarina devam edilir.

 Yukaridaki prensip, takip eden vuruslar i¢in de gecerlidir fakat takimlar vurus
yapacak oyuncularin sirasini degistirebilir.

¢ Penalti noktasindan yapilan vuruslar, oyun alanini terk eden bir oyuncu igin
geciktirilmemelidir. Eger oyuncu vurus kullanmak i¢in oyun alanina zamaninda
dénmezse oyuncu vurus hakkini kaybedecektir (gol sayilmaz).

Penalt1 noktasindan vuruslar sirasinda oyuncu degisikligi ve ihraglar

» Oyuncu, yedek oyuncu veya degistirilmis oyuncuya ihtar veya ihrag verilebilir.

« [hrag edilen kaleci vurus hakkina sahip bir oyuncu ile yer degistirmelidir.

e Kaleci haricinde devam edecek durumda olmayan bir oyuncu degistirilemez.

« Bir takim yedi oyuncudan daha az sayida oyuncuya diiserse hakem magi tatil
etmemelidir.









IEAB
Ofsayt

1. Ofsayt Pozisyonu
Ofsayt pozisyonunda bulunmak bir ihlal degildir.
Bir oyuncu asagidaki durumlarda ofsayt pozisyonundadir;

e kafasinin, viicudunun veya ayaklarinin herhangi bir kismi rakip takimin yari
alaninda (orta saha ¢izgisi haric) ise ve

e kafasinin, viicudunun veya ayaklarinin herhangi bir kismi rakip takimin kale
cizgisine toptan ve sondan ikinci rakip oyuncudan daha yakin ise

Kaleciler de dahil hi¢bir oyuncunun elleri ve kollar1 dikkate alinmaz.

Bir oyuncu asagidaki durumlarda ofsayt pozisyonunda degildir;

¢ sondan ikinci rakip oyuncu ile ayni hizada ise
e son iki rakip oyuncu ile ayni hizada ise

2. Ofsayt lhlali

Takim arkadasinin topla oynadigi veya topa dokundugu* anda ofsayt pozisyonun-
da olan bir oyuncu, aktif oyuna dahil oldugu gerekgesi ile, sadece asagidaki
durumlarda ofsayt olarak cezalandirilir:

e takim arkadasinin oynadig1 veya dokundugu topla oynayarak veya topa
dokunarak oyuna miidahale ederse
e asagida belirtilen durumlarda rakip oyuncuya miidahale ederse:

e gOriis acisini acikca kapatarak rakibinin topla oynamasini veya
oynayabilmesini engellerse veya
e top icin rakibiyle miicadeleye girerse veya

*Top ile "oynanan” veya topa "dokunulan" ilk temas ani kullanilmahdir
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e yakininda bulunan topla oynamaya acikc¢a tesebbiis ederken, bu hareketi
rakibini etkilerse

« rakip oyuncunun topla oynama becerisini agik¢a etkileyen bariz bir hareket
yaparsa

veya

¢ asagida belirtilen durumlarda, topla oynayarak veya rakip oyuncuya miidahale
ederek bulundugu pozisyondan avantaj elde ederse:

« top, kale direkleri, iist direk, mag gorevlileri veya bir rakip oyuncudan geri
doéndiigiinde veya sektiginde
e top rakip tarafindan bilerek kurtarildiginda

Ofsayt pozisyonunda bulunan bir oyuncu topu, bilerek elle oynama da dahil, topla
bilerek oynayan bir rakip oyuncudan alirsa, rakip oyuncunun bilerek yaptigi kurtarma
disinda, bulundugu pozisyondan avantaj elde etmis olarak degerlendirilmez.

Bir ‘kurtarma’, bir oyuncunun elleri/kollar1 hari¢ (kendi ceza alaninda bulunan
kaleci disinda) viicudunun herhangi bir boliimiiyle kaleye giden veya kaleye ¢cok
yakin gegen bir topu durdurmasi veya durdurmaya tesebbiis etmesidir.

Su durumlara dikkat edilmelidir:

¢ ofsayt pozisyonundaki hareketli veya duran bir oyuncunun rakibinin yolunda
bulunmasi ve onun topa dogru hareketini engellemesi, eger rakibinin oynama
imkanini veya top icin miicadelesini etkilerse bu bir ofsayt ihlalidir, eger bu
oyuncu rakibinin yoluna dogru hareket eder ve onun ilerlemesini engellerse
(6rnegin rakibini bloklarsa), bu ihlal Kural 12'ye gore cezalandirilacaktir

e topla oynama niyetiyle topa dogru hareket eden ofsayt pozisyonundaki oyuncu
ya topla oynamadan veya topla oynamaya tesebbiis etmeden veya rakibi ile top
icin miicadeleye girmeden dnce faul yapilirsa, bu durum ofsayt ihlalinden 6nce
gerceklestigi icin faul ile cezalandirilir

¢ halihazirda topla oynayan veya oynamaya tesebbiis eden veya rakibi ile top i¢in
miicadele eden ofsayt pozisyonundaki bir oyuncuya ihlal yapildiginda, faul
yapilmadan dnce ofsayt gerceklestigi icin pozisyon ofsayt ile cezalandirilir
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3.

ihlal Olmamasi
Oyuncu topu dogrudan asagidaki vuruslar yoluyla alirsa, bir ofsayt ihlali yoktur:

« kale vurusu
e tac atis1
* kdse vurusu

ihlaller ve Cezalar

Eger bir ofsayt ihlali meydana gelirse, ihlal oyuncunun kendi yar1 alaninda
gerceklesmis olsa dahi hakem, ihlalin yapildig1 noktadan kullanilmak tizere bir
endirekt serbest vurus verir.

Hakemin izni olmadan oyun alanini terk eden savunma oyuncusu, ofsayt takibi
acisindan oyunun bir sonraki durdugu ana ya da savunma yapan takim topu kendi
ceza alani disinda orta saha ¢izgisine dogru oynayana kadar kendi kale ¢izgisinde
ya da tag ¢izgisi lizerinde kabul edilecektir. Eger oyuncu oyun alanini kasten terk
etmisse, topun oyun dist oldugu ilk anda oyuncuya ihtar verilmelidir.

Bir hiicum oyuncusu aktif oyuna dahil olmamak amaciyla oyun alani disina adim
atabilir ya da oyun alani disinda durabilir. Eger bu oyuncu, oyun durmadan dnce
ya da savunma yapan takim topu kendi ceza alani disinda orta saha ¢izgisine
dogru oynamadan dnce, kale ¢izgisi lizerinden tekrar oyun alanina girer ve oyuna
miidahil olursa, oyuncu ofsayt takibi acisindan kale ¢izgisi lizerinde kabul
edilecektir. Oyun alanini kasith olarak terk eden, hakemin izni olmadan tekrar
giren ve ofsayt ihlali ile cezalandirilmayip avantaj saglayan oyuncuya ihtar
verilmelidir.

Eger bir hiicum oyuncusu top kaleye girerken kale direkleri arasinda ve kale
icinde sabit bir sekilde durursa, bir ofsayt ihlali veya 12. Kuralda belirtilen bir ihlal
yapmadiysa gol gecerli sayilacaktir. Bir ihlal olmasi durumunda ise oyun endirekt
veya direkt serbest vurus ile tekrar baslatilir.
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Faul ve
Fena Hareketler

Direkt ve endirekt serbest vuruslar ve penalti vuruslari yalnizca top oyundayken
yapilan ihlaller i¢in verilebilir.

. Direkt Serbest Vurus
Bir oyuncu agagidaki ihlallerden birini hakemin kanaatince; dikkatsiz, kontrolsiiz
veya asir1 gli¢ kullanarak bir rakibine karsi yaparsa bir direkt serbest vurus
verilir:

e sarj yaparsa

e Uizerine sigrarsa

 tekme atarsa veya tekme atmaya tesebbiis ederse

o iterse

e vurursa veya vurmaya tesebbiis ederse (kafa atmak dahil)
¢ ayakla miidahale ederse (tackle) veya miicadele ederse
 celmelerse veya celmelemeye tesebbiis ederse

Eger bir ihlal temas iceriyorsa, direkt serbest vurus ile cezalandirilir.

¢ Dikkatsiz, oyuncunun miicadeleye girdiginde dikkatsiz ve diislincesiz davrandigi
veya tedbirsiz hareket ettigi anlamina gelir. Disiplin cezasina gerek yoktur

» Kontrolsiiz, oyuncunun rakip i¢in tehlikeli veya sonugclarini diisiinmeden hareket
ettigi anlamina gelir ve ihtar verilmelidir

e Asir1 gii¢ kullanma, oyuncunun gereginden fazla gii¢ kullandig1 ve rakibin
sagligini tehlikeye diisiirdiigii anlamina gelir ve oyuncu oyundan ihrag edilmelidir

Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini yaparsa, direkt serbest vurus verilir:

¢ elle oynarsa (kendi ceza alanindaki kaleci haric)
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e rakibini tutarsa

e temas ederek rakibini engellerse

e herhangi birini 1sirir veya tiikiiriirse

e topa, rakibe veya hakemlerden birisine bir nesne firlatirsa veya topa elinde
tuttugu bir nesne ile temasta bulunursa

Ayrica Kural 3'teki ihlallere goz atiniz.
Topa Elle Miidahale Etmek

Elle oynama ihlallerini belirleme amaciyla, kolun iist sinir1 koltuk alt1 bolgesinin
alt hizasi olarak kabul edilir.

Eger oyuncu asagidakileri yaparsa, bu bir ihlaldir:

« elini/kolunu topa dogru hareket ettirmek de dahil olmak tizere topa bilerek
eli/kolu ile dokunursa

« rakip takim kalesine, kal
gol atarsa

« top kendisinin veya takim arkadasinin eline/koluna kazara bile olsa temas
ettikten hemen sonra:

e rakip takimin kalesine gol atarsa
e gol atma sans1 yaratirsa

e oyuncu topa eli/kolu ile dokundugunda;

¢ el/kol oyuncunun viicudunu dogal olmayan sekilde biiytittiiyse
« el/kol seviyesi omuz seviyesinin iistiindeyse/asiyorsa (oyuncu bilerek topla
oynadiktan sonra top eline/koluna dokunmadikga)

Eger top oyuncuya yakin olan baska bir oyuncunun kafasindan veya viicudundan
(ayag1 da dahil) dogrudan oyuncunun eline/koluna temas etse bile, yukaridaki
ihlaller uygulanacaktir.

Yukaridaki ihlaller haricinde, eger top bir oyuncunun eline/koluna asagidaki
durumlarda temas ederse bu durum bir ihlal teskil etmez:



Elle oynama yok

Elle oynama
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« oyuncunun kendi kafasindan ya da viicudundan (ayag: da dahil) dogrudan
gelirse

¢ oyuncuya yakin olan baska bir oyuncunun kafasindan ya da viicudundan (ayag:
da dahil) dogrudan gelirse

e eger el/kol viicuda yakinsa ve viicudu dogal olmayan bir sekilde biiytitmiiyor ise

¢ bir oyuncu diistiigtinde ve el/kol diiserken viicudu desteklemek i¢in viicut ile
zemin arasina girdiginde, viicudun yatay ya da dikey olarak genisletilmemesi
kosuluyla

Kaleci kendi ceza sahasi disinda elle oynama konusunda diger oyuncularla ayni
kisitlamalara sahiptir. Eger bir kaleci kendi ceza sahasi igerisinde elle oynama izni
olmadig1 halde topa elle miidahale ederse, rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus verilir ancak disiplin cezasi uygulanmaz. Ancak bu ihlal, oyunun tekrar
baslamasi sonrasinda, top baska bir oyuncuya temas etmeden énce, topla ikinci
kez oynamak seklindeyse (el/kol ile veya el/kol kullanmadan) ve bu ihlal umut
vaat eden bir atagl durduruyorsa veya rakibin veya rakip takimin bir goliinii veya
bariz bir gol sansini engelliyorsa, kaleci disiplin cezas1 almalidir.

Endirekt Serbest Vurus
Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini yaparsa endirekt serbest vurus karari
verilir:

o tehlikeli bir sekilde oynarsa

¢ herhangi bir temasta bulunmadan rakibin ilerlemesine engel olursa

e itirazdan, saldirgan, hakaret edici veya kiifiirlii bir sekilde konusmaktan ve /veya
jest veya diger sozel saldirida bulunmaktan suglu ise,

» kalecinin topu elinden ¢ikarmasina engel olursa veya topu elinden ¢ikarirken
topa vurur veya vurmaya tesebbiis ederse

e kurallarda belirtilmeyen bir nedenden dolay1 oyuncunun ihtar veya ihrag
edilmesi i¢cin oyunun durdurulmasina neden olan herhangi bir ihlalde bulunursa

Kaleci kendi ceza sahasi icerisindeyken asagidaki ihlallerden birini yaparsa bir
endirekt serbest vurus karari verilir:

e topu oyuna birakmadan eli/kolu ile alt1 saniyeden daha uzun siire kontrol ederse
 topu oyuna biraktiktan sonra top baska bir oyuncuya temas etmeden 6nce
eli/kolu ile topa tekrar dokunursa



« kalecinin topu oyuna sokmak i¢in topa agik¢a vurdugu veya vurmaya ¢alistig
durumlar harig, asagidaki durumlardan sonra topa eli/kolu ile temas ederse:

e takim arkadas1 topu ayakla bilerek kalecisine génderirse
e takim arkadasinin ta¢ atisindan dogrudan kendisine gelen topu alirsa

Asagidaki durumlarda kaleci topu el(ler)i ile kontrol etmis sayilir:

 topun kaleciden geri dénmesi veya kalecinin kurtaris yapmasi haricinde, topu
iki eli arasinda veya eli ile herhangi bir yiizey arasinda (6rn. zemin, kendi
viicuduy, vs.) tutarsa veya ellerinin veya kollarinin herhangi bir kismiyla topa
dokunursa

¢ uzanmis acik eli ile topu tutarsa

e topu yerde ziplatirken veya havaya attiginda

Bir kaleci el(ler)i ile topa sahip oldugunda, rakip bir oyuncu kendisiyle miicadele
edemez.

Tehlikeli Sekilde Oynamak

Tehlikeli sekilde oynamak, topla oynamaya calisirken baskasini (oyuncunun kendisi
de dahil) sakatlama tehdididir ve yakindaki bir rakip oyuncunun sakatlanma
korkusuyla topla oynamasinin engellenmesi de bu duruma dahildir.

Tehlikeli olmamak sartiyla makas veya bisiklet vurusuna izin verilir.

Temas olmadan rakibin ilerlemesini engellemek

Bir rakibin ilerlemesine engel olmak, top her iki oyuncunun da oynama
mesafesinde olmadiginda rakip oyuncuya engel olmak, rakip oyuncuyu
durdurmak, yavaslatmak veya yoniinii degistirmeye zorlamak amaciyla
rakibin kosu yontine dogru hareketlenmektir.

Tiim oyuncular oyun alaninda istedigi gibi pozisyon alma hakkina sahiptir, bir
rakip oyuncunun yolu lizerinde olmak, rakibin kosu yoniine dogru hareketlenmek
anlamina gelmez.

Bir oyuncu rakip oyuncu ile top arasinda pozisyon alarak topu saklayabilir ve bu
duruma top oynama mesafesinde tutuldugu ve oyuncu rakip oyuncuyu kollar1
veya viicuduyla tutmadigi takdirde izin verilir. Eger top oynama mesafesinde ise,
bu oyuncuya rakip oyuncu tarafindan adil bir bigimde sarj yapilabilir.
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Disiplin Cezalari

Hakem mag 6ncesi inceleme yapmak i¢in oyun alanina girdigi andan mag bitimin-
den sonra (penalti noktasindan yapilan vuruslar dahil) oyun alanini terk edinceye
kadar disiplin cezasi verme yetkisine sahiptir.

Eger bir oyuncu ya da takim gorevlisi macin baslangicinda oyun alanina girmeden
once ihrag¢ edilmesini gerektiren bir ihlal yaparsa, hakem oyuncunun ya da takim
gorevlisinin magta yer almasini engelleme yetkisine sahiptir (bkz. Kural 3.6).
Hakem diger fena hareketleri de rapor edecektir.

Bir oyuncu ya da takim gorevlisi oyun alani icerisinde ya da oyun alani disinda
ihtar veya ihrag gerektiren bir ihlal yaparsa, ihlalin sekline gore cezalandirilir.

Sar1 kart ihtar1 belirtir, kirmizi kart ihraci belirtir.

Yalnizca bir oyuncuya, yedek oyuncuya, degistirilmis oyuncuya ya da takim
gorevlisine kirmizi ya da sar1 kart gosterilebilir.

Oyuncular, yedek oyuncular ve degistirilmis oyuncular

Kart Gostermek icin Oyunun Baslamasini Geciktirme

fhlalde bulunmayan takimin serbest vurusu hizlica kullandig), a1k bir gol atma
sans1 oldugu ve hakem heniiz disiplin cezasi uygulama prosediiriinii baglatmadigi
slirece, hakem bir oyuncuya ihtar vermeye veya oyundan ihrag¢ etmeye karar
verdiginde, ceza uygulanana kadar oyun tekrar baslatilmayacaktir. Disiplin cezasi
oyunun bir sonraki durusunda uygulanir. Eger ihlal, rakip takimin bariz gol atma
sansini engelliyorsa, oyuncuya ihtar verilir, eger ihlal umut vaat eden bir ataga
miidahale etmek veya durdurmak seklindeyse, oyuncuya ihtar verilmez.

Avantaj

Eger hakem, ihtar/ihra¢ vermek icin oyunu durdurmasi gereken bir ihlal i¢in
avantaj oynatirsa, bu ihtar/ihrag top ilk oyun dis1 oldugunda verilir. Ancak, eger
ihlal rakip takimin bariz bir gol sansimin engellenmesiyse, oyuncuya sportmenlige
aykir1 hareketten dolay ihtar verilir, eger ihlal umut vaat eden bir ataga miidahale
etmek veya durdurmak seklindeyse, oyuncuya ihtar verilmez.



Acik bir gol atma sans1 yoksa, ciddi faullii oyun, siddetli hareket veya ikinci ihtar
durumlarinda avantaj uygulanmamalidir. Eger avantaj uygulandiysa, hakem top
ilk oyun dis1 oldugunda, oyuncuyu ihra¢ etmelidir, ancak eger oyuncu topla oynar
veya rakip oyuncuyla miicadeleye girerse/miidahale ederse hakem oyunu
durduracak, oyuncuyu ihrag edecek ve oyuncu daha ciddi bir ihlal yapmadig1
stirece oyunu bir endirekt serbest vurus ile tekrar bagslatacaktir.

Eger bir savunma oyuncusu bir hiicum oyuncusunu ceza alani disinda tutmaya
baslar ve ceza alani icinde tutmaya devam ederse, hakem bir penalti vurusu karar1
vermelidir.

ihtar Verilecek Haller
Eger bir oyuncu asagidaki ihlallerden suglu ise ihtar verilir:

e oyunun tekrar baslatilmasini geciktirirse

» hakemin kararlarina s6z veya hareketle itiraz ederse

* hakemin izni olmadan oyun alanina girerse, tekrar girerse ya da oyun alanini
bilerek terk ederse

¢ oyun bir hakem atisi, kdse vurusu, serbest vurus ya da tag atisi ile tekrar
baslatilirken gerekli mesafeye acilmazsa

« oyun kurallarini stirekli ihlal ederse (“stirekli” sayilabilmesi icin belirli bir say1
veya sekil yoktur)

e sportmenlik dis1 davranista bulunursa

e hakem inceleme alanina (RRA) girerse

o ‘inceleme igaretini’ (TV Ekrani Isareti) asir1 sekilde kullanirsa

Bir yedek veya degistirilmis oyuncu asagidaki ihlallerden suglu ise ihtar verilir:

e oyunun tekrar baslatilmasini geciktirirse

 hakemin kararlarina sz veya hareketle itiraz ederse

« hakemin izni olmadan oyun alanina girerse ya da tekrar girerse
e sportmenlik dis1 davranista bulunursa

e hakem inceleme alanina (RRA) girerse

* ‘inceleme igaretini’ (TV Ekrani Isareti) asir1 sekilde kullanirsa

ihtar gerektiren iki ayr1 kural dis1 ihlal yapilirsa (yakin zaman araliginda olsalar
bile), bunlar iki ayri ihtar ile cezalandirilmalidir, 6rnegin eger bir oyuncu gerekli
izni almadan oyun alanina girer ve kontrolsiiz bir hareket yaparsa veya umut vaat
eden bir atagi faulle/elle oynayarak engellerse vb.
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Sportmenlik Dis1 Davranistan Dolay: ihtarlar
Sportmenlik dis1 davranistan dolayi bir oyuncuya ihtar verilmesi gereken farkl
durumlar vardir, bunlara 6rnek olarak eger bir oyuncu:

¢ sakatlanmis numarasi yaparak veya kendisine faul yapildigi izlenimi (aldatma)
vererek hakemi yaniltmaya ¢alisirsa

¢ oyun sirasinda veya hakemin izni olmadan kaleci ile yer degistirirse (bkz. Kural 3)

o direkt serbest vurus gerektiren bir ihlali kontrolsiiz bir sekilde yaparsa

e umut vaat eden bir ataga miidahale etmek veya durdurmak i¢in topa elle
miidahale ederse

» topla oynamaya tesebbiis edilen bir anda, hakemin bir ihlal nedeniyle verdigi
penalt1 karar1 harig, herhangi bagka bir ihlal yaparak umut vaat eden bir ataga
miidahale ederse veya durdurursa

e rakibin bariz gol atma sansini topla oynamaya tesebbiis edilen bir ihlalle
engellerse ve hakem bir penalti karari verirse

o topa elle miidahale ederek gol atmaya tesebbiis ederse (tesebbiisiin basarili
olup olmamasi 6nemli degildir) veya topa elle miidahale ederek gol atilmasini
engellemeye calisir ancak basarisiz olursa,

¢ oyun alanina izin verilmeyen isaretler yaparsa

¢ oyun alanini terk etmesi i¢in izin verildikten sonra oyun alanindan ¢ikarken
topla oynarsa,

¢ oyuna kars1 saygisinin olmadigini gosterirse

« kaleci topa elleriyle dokunsun veya dokunmasin topu kendi kalecisine kafasi,
gogsii, dizi vb. ile vermek icin (serbest vurustan gelen de dahil) kuralin agigindan
yararlanmak amaciyla bilerek hile yaparsa

» oyun sirasinda ve oyunun tekrar baslatildig1 sirada rakip oyuncunun dikkatini
sozll bicimde dagitirsa

Gol Kutlamasi

Bir gol atildiginda oyuncu kutlama yapabilir ancak kutlama asiriya kagmamaldir;
kareografik kutlamalar cesaretlendirilmemelidir ve kutlamalar fazla zaman
kaybina neden olmamalidir.

Bir golii kutlamak i¢in oyun alaninin disina ¢ikmak ihtar verilebilecek bir ihlal
degildir ancak oyuncular oyun alanina en kisa zamanda geri dénmelidir.



Asagidaki durumlarda, gol iptal edilse bile oyuncuya ihtar verilmelidir:

« oyun alani ¢evresindeKi ¢itlere tirmanirsa ve/veya giivenlik zafiyetine neden
olacak sekilde seyircilere yaklasirsa,

« tahrik edici, alayc1 veya kiskirtici davranirsa veya jest/mimikler yaparsa

¢ basini ya da ylziinii bir maske veya benzer bir cisimle kapatirsa

« formasini ¢ikarir veya basini formasiyla kapatirsa

Oyunun Tekrar Baglamasini Geciktirmek
Hakemler asagida belirtilen yontemlerle oyunun tekrar baslamasini geciktiren
oyunculara ihtar vermelidir:

e ta¢ atisini kullanacakmis gibi davranmak fakat aniden takim arkadaslarindan
birine kullanmasi i¢in birakmak

¢ oyuncu degisikligi sirasinda oyun alanindan ¢ikmay1 geciktirmek

¢ oyunun tekrar baslamasini asir1 bir sekilde geciktirmek

¢ hakem oyunu durdurduktan sonra topa vurmak, topu tasimak veya topa bilerek
dokunarak ¢atismaya yol agmak

» hakemi, vurusu tekrarlatmaya zorlayacak sekilde yanlis yerden kullanmak

ihrac Verilecek Haller
Bir oyuncu, yedek oyuncu veya degistir ilmis oyuncu, asagidaki ihlallerden birini
yaparsa oyundan ihrag edilir:

¢ topla elle oynama ihlaliyle rakip takimin bariz goliinii veya gol atma sansini
onlemek (kendi takiminin ceza alanindaki kaleci haric)

« genel hareketlenmesi ihlali yapan oyuncunun kalesine dogru olan rakip
oyuncunun bir goliinii veya bariz gol atma sansini serbest vurusla
cezalandirilmasi gereken bir ihlal ile 6nlemek (asagida belirtilen durumlar harig)

e ciddi faullii oyun

e birini 1sirmak veya birine tiikiirmek

e siddetli hareket

e saldirgan, hakaret edici veya kiifiirlii bir sekilde konusmak ve veya jestler
yapmak

e ayn1 magcta ikinci bir ihtar almak

e video operasyon odasina (VOR) girmek

fhrag edilen oyuncu, yedek oyuncu ya da degistirilmis oyuncu oyun alaninin
cevresini ve teknik alani terk etmelidir.
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Bir Gole veya Bariz Gol Atma Sansina Engel Olmak

Bir oyuncu rakip takimin gol atmasini veya bariz gol atma sansini elle oynayarak
engellerse, ihlal nerede yapilmis olursa olsun oyuncu oyundan ihrag edilir.

Bir oyuncunun kendi ceza alani icerisinde rakibinin bariz gol atma sansini
engelledigi ve hakemin penalti karar1 verdigi durumlarda, eger ihlal topla oynama-
ya tesebbiis seklindeyse, oyuncuya ihtar verilir; diger tim durumlarda (tutma,
itme, cekme, topla oynama ihtimalinin olmamasi vb.) ihlali yapan oyuncu ihrag
edilmelidir.

Hakemden gerekli izin olmadan oyun alanina giren ve oyuna veya rakibine
miidahale eden ve rakibinin bir goliinii ve bariz gol atma sansini engelleyen bir
oyuncu, ihra¢ edilmis oyuncu, yedek veya degistirilmis oyuncu ihrac edilecek bir
ihlalden sugludur.

Bu durumda asagidaki hususlar gz 6ntinde bulundurulmalhdir:

e ihlal ve kale arasindaki uzaklik

e oyunun yonu

e topun kontroliinii saglama veya kazanma ihtimali
¢ savunma oyuncularinin konumu ve sayisi

Ciddi Faullii Oyun

Ayakla yapilan bir miidahale (tackle) veya miicadele rakibin giivenligini tehlikeye
sokuyorsa veya asir1 gli¢ kullanimi ve acimasizlik igeriyorsa, ciddi faullii oyun
olarak cezalandiriimalidir.

Top i¢cin miicadele ederken asir1 kuvvet ile ve rakibinin giivenligini tehlikeye
sokacak sekilde bir veya iki ayagini kullanarak 6nden, yandan veya arkadan
rakibine hamle yapan bir oyuncu ciddi faulli oyundan sugludur.

Siddetli Hareket

Siddetli hareket, temas olup olmamasina bakilmadan, top i¢in miicadele etmezken,
bir oyuncunun rakibine veya takim arkadasina, takim goérevlisine, mag gorevlisine,
seyirciye veya diger bir kisiye karsi asir1 glic veya gaddarlik kullanmasi ya da

kullanmaya tesebbiis etmesidir.

Buna ek olarak, top icin miicadele edilmeyen durumlarda, rakip oyuncunun



veya diger herhangi bir kisinin kafasina veya yiiziine, eliyle veya koluyla bilerek
vuran bir oyuncu, kullanilan gii¢ ¢ok hafif/gézardi edilebilir olmadigi siirece
siddetli hareketten sugludur.

Takim gorevlileri

Bir ihlalin gercgeklestigi ve ihlali yapan kisinin belirlenemedigi durumlarda teknik
alanda bulunan teknik direktdr cezalandirilacaktir.

Uyan

Asagidaki ihlaller genellikle uyari ile sonuglanmalidir; tekrarlanan ve ¢ok bariz
ihlaller ihtar veya ihrag ile cezalandirilmalidir:

e oyun alanina saygili/¢catismaci olmayan bir sekilde girme

e mag¢ gorevlileriyle isbirligi yapmama, yardimci hakem ve dérdiincti hakemlerin
talimatlarini yerine getirmeme

¢ bir karar karsisinda hafif/diisiik diizeyde anlasmazlik (sozli veya davranissal)

¢ bagka bir ihlalde bulunmaksizin ara sira teknik alan sinirlarini ihlal etmek

Sari Kart

fhtar gerektiren ihlaller asagidakileri icerir (ancak bunlarla sinirh degildir):

« teknik alan sinirlarina israrla ve agikca saygi gostermemek

» kendi takiminin oyunu tekrar baslatmasini geciktirmek

» rakip takimin teknik alanina bilerek girmek (¢atismaci olmayan sekilde)
» sozel ve davranissal olarak itiraz (asagidakileri igerir):

e su siseleri veya diger cisimleri firlatmak/tekmelemek
» mag gorevlilerine karsi saygi gosterilmedigini belirten jestler, 6rn: alayci
sekilde alkislamak

o hakem Inceleme Alanina (RRA) girmek

« asir1 ve 1srarli bir sekilde jestlerle bir kirmizi ya da sar1 kart verilmesini istemek

» acik ve Asiri bir sekilde “VAR Incelemesi” icin TV isareti yapmak

« aiskirtici ve tahrik edici jestler ve hareketlerde bulunmak

« tekrarlanan kabul edilemez davraniglar (tekrarlanan uyari gerektiren ihlaller
dahildir)

e oyuna karsi saygisiz davraniglar gostermek
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Kirmizi Kart
fhrag gerektiren asagidakileri icerir (ancak bunlarla sinirh degildir):

e rakip takimin oyunu tekrar baslatmasini geciktirme, 6rnegin, topu tutmak, topu
uzaga vurmak, bir oyuncunun hareketini engellemek
 teknik alani asagidaki nedenlerle bilerek terk etme:

e bir mag gorevlisinin kararlarina itiraz etmek veya karsi ¢ikmak icin
o kiskirtici ve tahrik edici davranislarda bulunmak igin

e saldirgan ve ¢atismaci bir sekilde rakip takimin teknik alanina girmek
e bir cismi oyun alanina kasitli olarak firlatmak/tekmelemek
¢ oyun alanina asagidaki nedenlerle girmek:

e bir mag gorevlisi ile catismak i¢in (devre arasi ve mag sonu dahil)
e oyuna, rakip takim oyuncusuna ya da mag gorevlisine miidahale etmek i¢cin

 video operasyon odasina (VOR) girmek

e rakip takim oyuncusu, yedek oyuncu, takim goérevlisi, mag gorevlisi, seyirci ya da
herhangi bir kisiye (top toplayicilar, giivenlik gorevlileri, ya da lig gorevlileri vb.)
kars: fiziksel ya da saldirgan bir davranista (tiikiirmek veya 1sirmak da dahil)
bulunmak

e ayn1 magta ikinci bir ihtar almak

e saldirgan, hakaret edici veya kiifiirlii bir sekilde konusmak ve/veya jest yapmak

¢ yetkilendirilmemis elektronik veya iletisim cihazi kullanmak ve /veya bu
kullanim sonucu uygunsuz davranislarda bulunmak

o siddetli hareket

Bir Cismin (veya topun) Atilmasi ile ilgili ihlaller
Hakem her zaman ihlale gore disiplin islemi uygular:

¢ Kontrolsiiz ise, ihlali yapana sportmenlik dis1 davranistan ihtar verir,
e Asir1 gii¢ kullaniminda ise, ihlali yapani siddetli hareket gerekcesiyle ihrag eder.

Faul ve Fena Hareketlerden Sonra Oyunun Tekrar Baglamasi

Eger top oyun disindaysa, oyun bir 6nceki karara gore tekrar baslatilir. Eger top
oyundaysa ve bir oyuncu bir fiziksel ihlali oyun alani icerisinde asagidakilere karsi
yaparsa:



e rakibe karsi - endirekt veya direkt bir serbest vurus veya penalt1 vurusu verilir

« takim arkadasina, yedek oyuncuya, degistirilmis veya ihrag¢ edilmis bir oyuncuya,
takim gorevlisine veya mag goérevlisine karsi- bir direkt serbest vurus veya
penalti vurusu verilir

 herhangi diger bir kisiye karsi- hakem atisi1 verilir

Tiim sozlii ihlaller endirekt serbest vurus ile cezalandirilir.
Eger top oyunda iken:

e bir oyuncu, mag gorevlisine veya bir rakibine, yedek oyuncuya, degistirilmis
oyuncuya veya ihrag¢ edilmis oyuncuya veya takim gorevlisine karsi oyun alani
disinda bir ihlal yaparsa veya,

¢ bir yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu veya ihra¢ edilmis oyuncu veya takim
gorevlisi, bir rakip oyuncuya veya mag gorevlisine karsi oyun alani disinda bir
ihlal yapar veya miidahalede bulunursa

oyun ihlalin/miidahalenin gergeklestigi yere en yakin sinir ¢izgisi tizerinden bir

serbest vurus ile tekrar baslatilir; direkt serbest vurug gerektiren ihlallerde, eger
bu ihlal, bu ihlali yapanin ceza alani icinde ise penalti vurusu verilir.

Eger bir ihlal oyun alani disinda, bir oyuncu tarafindan, kendi takimindan bir
oyuncuya, yedek oyuncuya, degistirilmis oyuncuya veya takim gorevlisine
yapilirsa, oyun, ihlalinin yapildig1 yere en yakin sinir ¢izgisi tizerinden bir endirekt
serbest vurus ile tekrar baglatilir.

Eger bir oyuncu elinde tuttugu bir cisim (ayakkabi, tekmelik vs.) ile topa temasta
bulunursa, oyun, direkt serbest vurus (veya penalti vurusu) ile tekrar baglatilir.

Eger oyun alaninin icinde veya disinda bulunan bir oyuncu bir rakip oyuncuya bir
cisim (mag topundan bagka) firlatirsa veya tekmelerse; rakip yedek oyuncuya,
degistirilmis oyuncuya veya ihrag edilmis oyuncuya, takim gorevlisine veya mag
gorevlisine veya mag topuna bir cisim (top dahil) firlatirsa veya tekmelerse, oyun
cismin kisiye veya topa isabet ettigi veya edebilecegi yerden bir direkt serbest
vurus ile tekrar baslatilir. Eger isabet edilen veya edebilecek yer oyun alani
disinda ise serbest vurus sinir ¢izgisi izerine en yakin noktadan yapilir, eger ihlali
yapanin ceza alani igindeyse penalti vurusu verilir.
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Eger bir yedek oyuncu, degistirilmis veya ihrag¢ edilmis oyuncu, gecici olarak oyun
alani disinda bulunan oyuncu veya takim goérevlisi oyun alanina bir cisim firlatir
veya tekmelerse ve bu cisim oyuna, rakibe veya mag gorevlisine miidahale ederse
oyun, cismin oyuna miidahale ettigi yerden veya rakibe, mag gorevlisi veya topa
isabet ettigi veya edebilecegi yerden bir direkt serbest vurus (veya penalti vurusu)
ile tekrar baglatilir.









IEAB
oerbest Vuruslar

1. Serbest Vurus Tiirleri
Bir oyuncu, yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu veya ihra¢ edilmis bir oyuncu veya
takim gorevlisi bir ihlalden suclu ise, rakip takim lehine direkt veya endirekt
serbest vurus verilir.

Endirekt Serbest Vurus isareti

Hakem bir endirekt serbest vurusu, kolunu basinin iistiinden yukar1 dogru
kaldirarak isaret eder; bu isaret vurus yapilip top baska bir oyuncuya temas
edene, oyun disina ¢ikana ya da bir goliin dogrudan atilamayacag agik bicimde
anlasilana kadar devam ettirilir.

Hakem, endirekt serbest vurus olduguna dair isareti yapmazsa ve top dogrudan
kaleye girerse endirekt serbest vurus tekrarlanmalidir.

Topun Kaleye Girmesi

e eger bir direkt serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine girerse, gol gecerli
say1lir.

« eger bir endirekt serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine girerse, bir kale
vurusu verilir.

e eger bir direkt veya endirekt serbest vurus dogrudan takimin kendi kalesine
girerse, rakip takim lehine kdse vurusu verilir.

2. Yontem
Asagidaki durumlar harig, tiim serbest vuruslar ihlalin gerceklestigi yerden
yapilir:

¢ hiicum eden takim lehine rakip kale alani icinde verilen endirekt serbest vurus,
kale ¢izgisine paralel olan kale alani ¢izgisi iistiindeki ihlalin yapildig1 yere en
yakin noktadan yapilir

e Savunma yapan takim lehine kendi kale alani iginde verilen serbest vuruslar bu
alanin herhangi bir yerinden kullanilabilir
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e bir oyuncunun hakemin izni olmadan oyun alanina girmesi, tekrar girmesi veya
oyun alanini terk etmesi nedeniyle verilen serbest vuruslar oyun durduruldugunda
topun bulundugu noktadan yapilir. Ancak, bir oyuncu oyun alani disinda bir ihlal
yaparsa, oyun ihlalin gerceklestigi noktaya en yakin sinir ¢izgisi tizerinden
yapilacak bir serbest vurus ile tekrar baglatilir; bu bir direkt serbest vurus ihlali ise
ve ihlali yapanin kendi ceza alani icindeyse rakip takim lehine bir penalti vurusu
verilir

e kural baska yeri tarif/isaret ettiginde. (bkz. Kural 3, 11, 12)

Top:
e sabit kalmali, vurusu yapan oyuncu topa baska bir oyuncu dokunana kadar
tekrar dokunmamalidir

 vurus yapilip agikca hareket ettiginde oyundadir.
Top oyuna girene k